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Interaccion natural, entornos inmersivos y otras tecnologias
emergentes aplicadas a contextos educativos
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I Contexto

Este subproyecto llamado “Metodologias y herramientas para la apropiacién de tecnologias digitales en escenarios
educativos hibridos" forma parte del proyecto “Metodologias, técnicas y herramientas de Ingenieria de Saoftware en
escenarios hibridos. Mejora de proceso” (periodo 2018-2021), perteneciente al lll-LIDI, de la Facultad de Informatica
de la UNLP y acreditado por el Ministerio de Educacién de la Nacioén.

I Lineas de Investigacion y Desarrollo.Resultados Esperados y Obtenidos
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I Formacién de Recursos Humanos I Proyectos vinculados

Direccion de tesis de doctorado y maestria, - Acuerdo de colaboracion con la Universidad de Zaragoza.
trabajos finales de especializacién y tesinas de - Acuerdo de cooperacion con la Universidad de Islas Baleares.
grado. Coordinacién de proyectos con alumnos. - Financiamiento convocatoria K107 de Erasmus para

estancias de viaje enfre la Universidad de Zaragoza y la UNLP
1 Tesis doctoral aprobada - Participacion en el Proyecto “Pervasive Gaming Experiences
2 Tesis de maestria aprobadas For @Il (Pergamex)"

1 Trabajo de especializacion aprobado - Participacién en Interfaces Avanzadas (AffectiveLab),

1 Tesina de grado aprobada - Participacion en el programa "Pablo Neruda"
@ 1 Proyecto con alumnos - Participacion en la RedAUTI.

- Participacion en proyecto con la UNRN
- Participacion como asesor en un proyecto de la UNSE
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LA REALIDAD VIRTUAL COMO MEDIADORA DE APRENDIZAJES

Desarrollo de una aplicacién movil de Realidad Virtual orientada a nifios

AUTORA: Chirinos Delfino, Yesica yesich86@gmail.com
DIRECTORA: Sanz, Cecilia csanz@lidi.info.unlp.edu.ar
ASESOR PROFESIONAL: Dapoto, Sebastidn sdapoto@lidi.info.unlp.edu.ar



mailto:csanz@lidi.info.unlp.edu.ar
mailto:sdapoto@lidi.info.unlp.edu.ar

