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Durante la ultima década el campo del aprendizaje
multimediado ha emergido como una disciplina
coherente basada en la investigacion. El Manual
presenta un panorama actualizado y comprensivo de
ambos.

Este tipo de aprendizaje tiene lugar a través de palabras
(textos orales e impresos) e imagenes (ilustraciones,
fotografias, mapas, animaciones, video). El Manual se
centra en el modo en que se aprende con estos recursos
en contextos mediados por la computadora.

Los ambientes multimediales incluyen presentaciones
on line, sesiones interactivas, cursos electronicos,
simulaciones, realidad virtual y clases auxiliadas por el
ordenador.

El tomo trata de establecer los términos o palabras que
inciden en el aprendizaje, explicar modos de accidon
basados en la investigacion cognitiva, considerar
cuando y donde son apropiados y explorar
implicaciones para la teoria y la practica.

Se diferencia de otros escritos sobre la educacion a
distancia y sobre la instruccion basada en la Web en el
énfasis que otorga a la investigacion y la evidencia.

Los capitulos abordan la labor empirica y sus
fundamentos en la teoria cognitiva mas que ofrecer

recomendaciones, describir buenas practicas, estudios
de caso informales o desarrollos de software.

Los autores son expertos provenientes de diferentes
centros de estudio con experiencia en el area.

La estructura general consiste en la descripcion del
estado del arte , la provision de ejemplos pertinentes , la
sintesis del conocimiento fundado referida al
aprendizaje, la evaluacion critica y la discusion de
derivaciones para la teoria y la practica.

Los 35 capitulos estan organizados en 5 partes:

1. teorias sobre el aprendizaje multimedial;

2. principios basicos;

3. desarrollos avanzados;

4. aplicaciones a diferentes sectores del contenido;

5. contextos complejos de aprendizaje basados en la

computadora.

Los autores han tratado de utilizar un lenguaje accesible
para motivar e informar a las personas con intereses
académicos y practicos.

La documentacion contenida en el Manual constituye un
recurso valioso para quienes dedican sus esfuerzos al
desarrollo de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en nuestro medio.
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