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¿Qué es GAME COPILOT?  

Un asistente  virtual  que se integra  a las bibliotecas  
de videojuegos  del  usuario  para promover  hábitos  
saludables  mientras  se juega . Cuenta  con  una 
versión  de escritorio  que ofrece  recomendaciones  
personalizadas  sobre  guías de juego  y consejos  de 
bienestar  físico . También  tiene  una app móvil  para 
seguir  los consejos  fuera  de la partida . 

"Ayudará  al usuario  indirectamente  a 
crearle  una rutina  de buenos  hábitos  
mientras  juega"  



¿ Q u é  p r o b le m a  r e s u e lv e ?   
Apunta  a promover  una mejora  en la experiencia  
gamer,  para evitar  que el jugador  o la jugadora  
descuiden  su salud  física , visual,  auditiva  antes,  
durante  y después  del  juego . 



Prototipado  



























Conclusión  
Con la era digital  surgió  la cultura  gamer,  que con  el 
objetivo  de seguir  jugando  videojuegos , hizo  que 
muchos  descuidaran  aspectos  físicos  y sociales . 
G ame C opilot bus c a lograr  un equilibr io en la  s a lud 
de los  gamers ,  permitiendo alc anz ar lo dentro de  la  
propia  ex per ienc ia  de juego de forma no invas iv a , 
remodelando las  s es iones  para adquirir hábitos  
s aludables , res petando la c ultura. 



GAME COPILOT  

¡G r a c i a s ! 
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