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TiTULO: Malware Information Sharing Platform y su integracién a CERTUNLP
AUTOR: Pablo German Maddalena Kreff

DIRECTOR/A ACADEMICO: Paula Venosa

DIRECTOR/A PROFESIONAL: Mateo Durante

CARRERA: Licenciatura en Sistemas

RESUMEN

La investigacién aplicada se centra en la investigacion e implementacion de una plataforma que permite compartir
indicadores de compromiso entre organizaciones. El objetivo principal es mejorar la colaboracién y la comunicacion
entre las organizaciones, permitiendo un intercambio eficiente de informacién relevante.

Palabras Claves Conclusiones
cert, ciberseguridad, malware, indicadores de Para mejorar la postura de ciberseguridad de una
compromiso, ciberamenazas organizacion, implementar MISP es un gran acierto.

Sincronizar con otras comunidades las instancias de
MISP y compartir eventos, correlacionar sus atributos y
aportar a las organizaciones, tanto la propia como
ajenas por medio de MISP es sumamente valioso.

Trabajos Realizados Trabajos Futuros

En la busqueda de mejora en el CERTUNLP, se ha Integrar con otras plataformas, incorporar médulos e
encontrado que en el campo de la inteligencia de incluso incrementar las fuentes de informacion en el
amenazas habia un terreno para seguir trabajando CERTUNLP. Por otra parte, MISP como tal tiene varios
para dar con alguna plataforma que reuna las puntos para seguir mejorando.

caracteristicas que puedan satisfacer las necesidades.
Se implementé MISP y se sincronizé con instancias de
otras organizaciones.

. Fnlace a la tesina Fecha de la presentacion: febrero 2024


https://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/163504
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TITULO: Analisis de herramientas de ETL y reporting en entornos Big Data

AUTORES: Jerénimo Marchetti
DIRECTOR/A: Waldo Hasperué
CODIRECTOR/A:

ASESOR/A PROFESIONAL:
CARRERA: Licenciatura en Sistemas

Resumen

Las organizaciones enfrentan el desafio de integrar datos heterogéneos de diversas fuentes. Para abordarlo, se
pueden utilizar diversas herramientas bajo el paradigma ETL. En un contexto de Big Data, la gestién efectiva de datos
se vuelve crucial para respaldar la toma de decisiones estratégicas. El proyecto se centra en estudiar el modelo ETL,
empleando multiples herramientas y comparando enfoques para resolver problemas utilizando diversas tecnologias.

Palabras Clave

ETL, Big Data, Reporting, Data Warehouse, Apache
NiFi, Apache Spark, PowerBl, Python, Notebooks,
SQL, NoSQL, RDD, Business Intelligence,
Organizaciones, Cloud.

Trabajos Realizados

Se llevé a cabo una comparaciéon entre herramientas
de tipo Drag and Drop y aquellas basadas en cédigo,
focalizandonos especificamente en las fases clave del
proceso ETL. Se evaluaron las capacidades de ambas
aproximaciones para determinar sus ventajas y
limitaciones en diferentes contextos, especialmente el
de Big Data. Luego se ejecutaron pruebas y analisis
comparativos sobre los informes generados por estas
herramientas, analizando ademas costos
computacionales, econémicos y de recursos humanos.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

En las fases iniciales del desarrollo, la agilidad
proporcionada  por  herramientas  graficas es
beneficiosa durante la prototipacion; sin embargo, a
medida que el proyecto progresa, la eficiencia y control
inherentes al codigo se vuelven ventajosos. La
dicotomia entre herramientas de cddigo y drag and
drop no es estricta, sino una oportunidad para
combinar lo mejor de ambos enfoques segun las
necesidades del proceso. En el ambito del Big Data, la
eleccion entre SQL y NoSQL reflgja la dicotomia entre
herramientas visuales y desarrollo basado en coédigo,
con matices especificos que impactan la gestiéon de
grandes volumenes de datos.

Trabajos Futuros

El principal trabajo a futuro es implementar un sistema
de ETL real time para evaluar las ventajas y
desventajas de las herramientas en este contexto.

Por otro lado, implementar un ejemplo del modelo de
ETL explicado en la seccién de cloud perteneciente al
paquete  ‘advanced  analytics on big data’
esquematizado en la seccién de costos.

Fecha de la presentacion: marzo 2024


https://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/165008
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TITULO: Extendiendo el browser web con soporte para busquedas peer-to-peer

AUTORES:Fermin Baudino Zova

DIRECTOR: Sergio Firmenich, Aleiandro Fernandez

CODIRECTOR:
ASESOR PROFESIONAL:

CARRERA: Licenciatura en Informatica

Resumen

Los navegadores web son aplicaciones de software que permiten, entre otras cosas, interactuar con paginas web y
con la informacién que estas contienen. Los navegadores web no siempre cumplen con todas las necesidades que
tienen los usuarios ya que estas cambian con el tiempo. Es asi que llegan las Extensiones Web, que son pequefias
aplicaciones de software para personalizar un navegador web. Lo que se propone en este trabajo es agregar a la
extension web desarrollada en ANDES la posibilidad de integrarla a una red peer-to-peer, y de esta manera lograr que
los usuarios puedan comunicarse entre ellos aprovechando una arquitectura peer-to-peer. Para lograr este objetivo se
usaran tecnologias existentes creadas en ofros trabajos de investigacion, contribuyendo a estas de tal manera que
puedan ser integradas en una y brindar un mayor potencial a las mismas.

Palabras Clave

WebExtensions, Peer-to-peer, Burbuja de Filtrado,
Peerify, Web Semantica.

Trabajos Realizados

Se analiz6 el middleware y el framework, el primero
proporcion6 la necesaria capa de comunicacion peer-
fo-peer, mientras que el segundo facilité la conexién
entre las extensiones web, dotandolas de funcionalidad
P2P. Se llevo a cabo un andlisis y estudio de ANDES.
Se desarrollé la herramienta “Peerify”. Se desarrollaron
pruebas de concepto con casos de uso en los que
podria ser de utilidad la herramienta “Peerify’.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

Se logré desarrollar una potente herramienta de
definicion de APIs de busqueda (search APIs) basadas
en web scraping que permita brindar servicios de datos
basandose en una arquitectura peer-to-peer, ademas,
sumado a esta herramienta se logré plantear casos o
escenarios de uso como pruebas de concepto para
evidenciar el potencial de la misma y algunos posibles
escenarios donde podria ser de utilidad.

Trabajos Futuros

Agregar a “Peerify” la posibilidad de guardar un registro
o historial donde se almacenen las blusquedas donde
participé cada peer y los servicios de busqueda
involucrados, entre otras cosas. Agregar una capa de
seguridad a la interaccién con la red peer-to-peer.
Realizar una evaluacion de “Peerify” con personas en
un entorno preparado para distintos tipos de prueba.

Fecha de la presentacion: marzo 2024


https://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/165006
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TITULO: Inteligencia Artificial Explicable: Técnicas de extraccion de reglas en redes

neuronales artificiales

AUTORES: Milagros Aylén Jacinto, Martin Moschettoni
DIRECTOR/A: Dra. Claudia Pons

CODIRECTORV/A: Lic. Gabriela Pérez

ASESOR/A PROFESIONAL:

Resumen

Las redes neuronales artificiales se destacan en tareas complejas, pero la imposibilidad de comprender y validar el
proceso de decisién de un sistema de IA es un claro inconveniente. En el caso de las tareas de clasificacion, la
extraccion de reglas se presenta como una herramienta para mejorar la comprension de la red y sus resultados.

En esta tesina se estudiaron diferentes técnicas de extraccion de reglas para explicar las redes neuronales artificiales.
Se disefio y desarrollé un algoritmo de extraccion de reglas llamado FORXREN el cual genera reglas fieles y facilmente
interpretables que pueden esclarecer en parte el razonamiento de las redes neuronales.

Palabras Clave Conclusiones

Fidelidad Los resultados de las ejecuciones han demostrado que

Redes Neuronales Artificiales )deTZRfNA%enefa reglalf COZ un altg P orcen]l:aj 6 de bl

Inteligencia Artificial Explicable lgeliaad. Ademas, s na observado que, 1ue posible
aumentar la generalidad de las reglas (y, por lo tanto,

XAl su comprensibilidad) sin perder la fidelidad.

Ha quedado demostrado que dicha orientacion a la
fidelidad por parte de FORXREN puede ser una
estrategia efectiva para mejorar la explicabilidad de la
red y generar reglas mas fiables en determinadas
aplicaciones. Ademas de que la explicabilidad en redes
neuronales artificiales es de suma importancia en la
actualidad.

Trabajos Realizados Trabajos Futuros

Se analizaron distintas técnicas de extraccion de * Investigar la aplicacion de FORXREN en redes

reglas, incluyendo ECLAIRE, FERNN y DeepRED, neuronales mas complejas y de mayor escala

cada una con un enfoque particular. Posteriormente, para evaluar su escalabilidad y rendimiento.

re-implementando el método RxREN y ajustando su *  Realizar estudios empiricos para evaluar la

enfoque Original para dar prioridad a la fidelidad de las eficiencia de FORXxREN en diferentes dominios y

reglas sobre la precision, se desarroll6 el algoritmo tareas, como datos no numericos.

conjuntos de datos Iris, WBC y Wine, mediante la red en la explicabilidad de las reglas.

construccion de multiples redes neuronales artificiales . o

Investigar el potencial del método propuesto en
combinacién con otras técnicas de explicabilidad.
*  Evaluar la comprensibilidad de manera formal con
un enfoque mas social y centrado en el humano

Ademas se evaluaron las reglas obtenidas utilizando
las métricas de comprensibilidad y fidelidad.

. Enlace a la tesina Fecha de la presentacién: marzo 2024


https://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/164808
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TiITULO: Formacion sobre hechos histéricos y comunicacién de testimonios a
través de juegos educativos

AUTORES: Matias Ezequiel Montes

DIRECTORA: Mg. lvana Harari

ASESOR/A PROFESIONAL: Dr. Juan Etulain, Lic. Andrea Keiliff
CARRERA: Licenciatura en Informatica

Resumen

Este trabajo busca abordar la comunicacion testimonial de desastres naturales a través de juegos educativos.
Particularmente se centra en la historia de Alejandro Fernandez, un vecino de Tolosa quien desemperié un papel
heroico al rescatar a mas de 100 personas durante la inundacién de La Plata del 2 de abril de 2013. La propuesta se
basa en el desarrollo de un videojuego educativo moévil que no sélo narre los eventos de esa noche, sino que también
brinde conocimientos sobre la inundacién, respaldados por investigaciones cientificas.

Ademas, aborda el tema de la accesibilidad en los videojuegos, destacando su importancia en el desarrollo,
reconociendo la falta de estandares claros en este ambito e implementando multiples caracteristicas de accesibilidad
en el juego propuesto.

Por ultimo se realizaron evaluaciones del juego desarrollado sobre su usabilidad y su efectividad respecto a la
capacidad de comunicacion del hecho ocurrido.

Palabras Clave Conclusiones

Inundacion de La Plata, Caso testimonial, Tecnologia Las mdiltiples investigaciones realizadas, sobre la
movil, Juegos educativos sobre hechos histéricos, inundacién de La Plata, los aportes cientificos, el
Accesibilidad en videojuegos relevamiento testimonial, los juegos educativos y la

accesibilidad en los videojuegos, permitieron el
desarrollo del juego propuesto. Este mismo logré
transmitir la historia de Alejandro Fernandez a
personas que no la conocian. Las evaluaciones
ayudaron a completar el desarrollo del juego, validar
aspectos del disefio y apoyar la hipotesis de que las
mecanicas divertidas son un aspecto clave en la
efectividad de los juegos educativos. Esto demostro la
viabilidad y el potencial de utilizar tecnologias como
herramientas efectivas para la difusién histérica a
través de testimonios, el compromiso de las personas
de aprender sobre estos eventos y la necesidad de

Trabalns Realizados mas investigacion sobre este enfoque particular.
Se investig6 y analizé informacién sobre: g
e La inundacion del 2 de abril de 2013 en La Plata Trabajos Futuros

Se propone como continuacién o extension del trabajo:
e Expandir la historia de Alejandro Fernandez
en el juego segun sus testimonios en las
distintas entrevistas que hizo.
e Realizar mas evaluaciones del juego para
probar la efectividad del aprendizaje del

e [ os testimonios de Alejandro Fernandez de esa
noche
e [ 0s aportes cientificos post inundacién de la UNLP
e Juegos educativos y antecedentes relevantes
e Accesibilidad en videojuegos
Se continu6 con el disefio de concepto y

documentacion del juego, seguido por el m/smo. o ]
desarrollo del mismo. Por ultimo se realizaron * Mejorar la accesibilidad del juego al crear
pruebas de usabilidad, las cuales se analizaron y nuevas opciones o expandir las existentes.

se reflejaron en cambios en el juego.

. Enlace a la tesina Fecha de la presentaciéon: marzo 2024


https://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/165050
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TITULO: Desarrollo de un tablero de seguimiento de actividades educativas colaborativas mediante
estrategias de mirroring en el entorno IDEAS

AUTORES: Faraone Negri, Camila - Geber, Matias Ezequiel

DIRECTOR/A: Sanz, Cecilia Veronica

CODIRECTOR/A:

ASESOR/A PROFESIONAL: Salazar Mesia, Natali
CARRERA: Licenciatura en Sistemas

Resumen

Esta tesina tuvo como objetivo investigar herramientas orientadas a la visualizacion de datos y desarrollar un tablero
de seguimiento de actividades educativas colaborativas. El tablero puede apoyar la autorregulacion de un grupo
durante el proceso colaborativo y la farea de seguimiento de los docentes. El diserio del tablero se baso en una
revision de antecedentes y también se consideraron indicadores que se abordan en un seminario de postgrado de la
Facultad de Informatica en el seguimiento de actividades de foro y colaborativas, donde se ufiliza el mirroring como
esfrategia. Ademas, se llevé adelante una prueba de usabilidad del tablero desarrollado con resultados muy positivos,
demostrando buena usabilidad,

Palabras Clave

Tablero de seguimiento de achividades educativas
colaborativas [AEC), Mimoring, Educacion, Trabajo
colaborativo,

Conclusiones

Esta tesina destaca la importancia de la visualizacion de datos
para forfalecer el seguimiento de aclividades colaborativas, de
manera de aporar tanto a los docentes como a los estudiantes
participantes. Como aporte central, se desarrolld un Tablero de
Seguimiento AEC, facil de usar, diferenciandose de las opciones
de pago y dingidas a experfos tcnicos. Su disero, basado en
analisis previos, fue bien evaluado por los paricipantes,
demostrando usabiidad segun los resultados del cuestionanio
SUS. El tablero se considera un complemento Ghl para IDEAS. Se
considera que luego de fodo el camino recomdo, se han logrado
abordar nuevos desafios y fécnicas para los lesislas, superando
dezafios para alcanzar of desarrollo propuesto y suU infegracién
con los datos de IDEAS.

Trabajos Realizados Trabajos Futuros

Las pruebas se realizaron con un grupo reducido de
®*  Revisidn bibliografica sobre conceplos  basicos P grup

refacionados a la tesina v en particular, sobre mirroring
como  esfrafegia  de wvisibilizacion  de  un  proceso
cofaborativo..

® Apndlisis de diferentes herramientas de visualizacion de
datos v herramienias colaboralivas, seguido de la seleccion
de wna para implementar el tablero propuesto en este
frabajo.

® [Disefo e implementacidn del Tablero de seguimiento de
aclividades educativas colaborativas (AEC) y decisiones
para su integracion con el entorno IDEAS.

® Fvaluacion de la experencia de usuarios, y usabilidad del
tablero por parte de docentes y estudiantes.

. Enlace a la tesina

participantes por lo que se espera profundizar en la
evaluacion para dar mayor sustento a los resultados.
Como trabajo futuro también se espera completar el
tablero permitiendo la visualizacion de datos de otras
herramienfas tales como la Mensajeria del entorno
IDEAS. Ademas, se profundizara en la visualizacion de
datos para ef perfil del estudiante, ya que al momento
se ha considerado fundamentalmente el perfil del
docente.

Fecha de la presentacion: abril 2024


https://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/165053

UNIVERSIDAD 10
NACIONAL
DE LA PLATA

FACULTAD DE INFORMATICA
TESINA DE LICENCIATURA

TITULO: Disefio de sistema de profiling para ecosistema de ciencia ciudadana

AUTORES: Elias Biagioni
DIRECTORI/A: Diego Torres
CODIRECTORIA: -

ASESOR/A PROFESIONAL.: -
CARRERA: Licenciatura en Sistemas

Resumen

El proyecto de ciencia ciudadana “Agora”, cuenta con proyectos, en los cuales hay variedad de teméticas y de
usuarios que participan, con diferentes orientaciones e intereses. Debido a la gran diversidad de proyectos y usuarios,
se hace dificil recomendar proyectos a personas, asi como personas a proyectos. La idea de esta tesina es mejorar el
proyecto Agora, desarrollando un sistema de recomendacion, capaz de extraer las diferentes caracteristicas de sus
usuarios y proyectos, de manera tal que se puedan recomendar proyectos a usuarios para participar.

Palabras Clave

Ciencia ciudadana — Cientopolis — Agora — Intereses
de participantes — Intereses de lideres — PPSR-Core —
Profiling — Sistema de recomendacién — Sistema de
recomendacion  personalizado -  Sistema de
recomendacién basado en contenido - Content
Analyzer — Profile Learner — Filtering Component —
Java — Neo4j — Similitud Jaccard — Normalizacion
minimo-maximo — Escalar por vector — Producto de
matrices — KNN — Precision — Recall — F1-Score

Trabajos Realizados

Se ha llevado a cabo el analisis, disefio e
implementacion de un sistema de recomendacion
basado en contenido, con el propdsito de mejorar y
potenciar la interaccion y compromiso de los usuarios
en proyectos de ciencia ciudadana. En lugar de optar
por un modelo basado en Machine Learning, se opté
por Neodj por su facilidad de adaptacion. Se desarrollé
el algoritmo utilizando consultas en Cypher. Se evalué
el rendimiento del sistema mediante las métricas de
Precision, Recall y F1-Score

. Enlace a la tesina

Conclusiones

Esta investigacion se distingue en el ambito de los
sistemas de recomendacion, es su enfoque integral en
la ciencia ciudadana. Se ha profundizado en cémo las
recomendaciones pueden tener un impacto
significativo en la participacion y compromiso
ciudadano en proyectos de su interés, enriqueciendo
asi la contribuciéon colectiva al conocimiento y la
investigacion.

Trabajos Futuros

Optimizacion — Inclusion de la Ubicacion Geogréafica —
Recomendacion de Usuarios a Proyectos — Sistema de
Recomendacion Colaborativo — Integracion con Agora

Fecha de la presentacién: abril 2024


https://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/165306
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TITULO: Normalizacion e identificacién de objetos duplicados sobre contenido extraido de la web

AUTORES: Gonzalo Mastronardi
DIRECTOR/A: Alejandro Fernandez
CODIRECTOR/A: Sergio Firmenich

CARRERA: Lic. en Sistemas

Resumen

La web es la principal fuente de informacién disponible, aunque los datos carecen de estructura y significado para las
maquinas. La web semantica emerge para solucionar esto, pero su adopcion es lenta, y la construccion de aplicaciones
que utilicen los datos de la web implica extraerlos de manera manual. Dada la imprecisiéon de estas herramientas, se
propuso, en primera instancia, la construccion un framework de normalizacién, y luego, un segundo framework de
identificaciéon de duplicados, con el objetivo de recolectar, estructurar y normalizar informacién dispersa, otorgandole

sentido para las maquinas.

Palabras Clave
Web semantica — Informacién — Extraccion de objetos -

Calidad de datos — Framework - Normalizacion de objetos
— Identificacién de duplicados — Dbpedia -

Trabajos Realizados
- Presentacién de la web como la mayor fuente de
informacion disponible, destacando la desestructuracion de
los datos
- Se presento el concepto de web semantica destacando su
lenta adopcion.
- Se analiz6 porque es importante extraer informacion de la
web, las herramientas disponibles para ello, y las
dificultades que ello conlleva.
- Construcciéon de un framework de normalizaciéon y un
framework de identificacién de duplicados.
- Realizacion de las pruebas correspondientes y
evaluacién de ambos frameworks a través de la utilizacién
de los mismos por parte de dos colegas
- Analisis y evaluacién de los resultados obtenidos

. Enlace a la tesina

Conclusiones
Procesar los datos recolectados a través de los

frameworks de normalizacién e identificacion de
duplicados no solo nos permite obtener una fuente de
datos limpia y confiable, sino que tambien nos posibilita
consolidar objetos duplicados en una unica entidad con la
maxima informacion posible. Este proceso no solo otorga
coherencia a los datos, sino que tambien le agrega
significado a través de anotaciones proporcionadas por la
web semantica, permitiendo una comprension mas
profunda y precisa para las maquinas.

Trabajos Futuros
Desarrollo de una interfaz grafica que permita seleccionar
de manera intuitiva y sencilla aquellos objetos que
efectivamente se correspondan al mismo en la vida real,
consolidando un unico objeto con la mayor cantidad de
informacioén posible.

Fecha de la presentacion: abril 2024
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TITULO: Un enfoque para la deteccién de pares atributo-valor en descripciones en lenguaje

natural en el contexto de la oferta inmobiliaria
AUTOR/A: Bazzana Tanevitch, Luciana
DIRECTOR/A ACADEMICO: Torres, Diego

DIRECTOR/A PROFESIONAL: Del Rio, Juan Pablo
CODIRECTOR/A ACADEMICO: Fernandez, Alejandro

RESUMEN

La informacién estructurada es un recurso muy valioso para la construcciéon de sistemas de informacién. La
transformacién de datos no estructurados en datos estructurados puede ser automatizada, sin embargo, el
procesamiento de textos humanos requiere el uso de técnicas de Procesamiento de Lenguaje Natural (NLP). Este estudio
tiene como objetivo explorar y evaluar diversos enfoques para la extracciéon automatica de pares atributo-valor a partir
de descripciones de avisos inmobiliarios. El propésito final es enriquecer la base de datos del Observatorio de Valores
del Suelo de la Provincia de Buenos Aires. El observatorio busca resolver la carencia de informacién en esta materia y

facilitar la participacién publica en la valorizacién de inmuebles.

Palabras Claves
Natural Language Processing, Extraccion Atributo-
Valor, Observatorio de Valores del Suelo

Trabajos Realizados

Se evaluan tres enfoques que utilizan NLP para la
extraccion de pares atributo-valor a partir de textos del
dominio inmobiliario.

Matching basado en reglas implico la declaracion de
patrones sintacticos para la extraccion de variables y
sus valores.

El entrenamiento de un modelo de reconocimiento de
entidades requiri6 definir una estrategia para la
anotacion de datos manualmente, tarea realizada en
conjunto con expertos en el dominio.

Se utilizaron modelos pre-entrenados basados en la
arquitectura transformers en dos de sus aplicaciones:
Question-Answering y conversacional.

La performance se mide utilizando las métricas de
precision, recall y f1-score, teniendo en cuenta los
valores obtenidos por cada una de las variables que se
desea detectar.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

El enfoque de matching basado en reglas no requiere
entrenamiento previo ni etiquetado manual de datos. Sin
embargo, su debilidad radica en su sesgo a los datos y
su vulnerabilidad a la variabilidad del lenguaje natural,
requiriendo ajustes constantes en los patrones. Por otro
lado, entrenar un modelo NER es costoso al necesitar
grandes volumenes de datos anotados. A pesar de
obtener excelentes resultados, se espera mejoria con
un entrenamiento adicional. En contraste, los modelos
basados en arquitectura transformers estan pre-
entrenados en un inmenso conjunto de datos, siendo
GPT-3 el que ofrece mayor performance en
concordancia con ser el que mas datos utilizé en su
entrenamiento. Los enfoques aplicados proporcionan
una solucion al problema de extraccion de pares
atributo-valor para el enriquecimiento del observatorio.

Trabajos Futuros

Queda como trabajo futuro alinear los pares extraidos
acorde a la ontologia que estructura la base de
conocimiento donde se almacenan los datos del
observatorio. Ademas, se pueden elaborar reglas para
mejorar la performance de los enfoques aplicados, y asi
obtener resultados superiores.

Fecha de la presentacion: gapri] 2024
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TiTULO: Transcriptor: plataforma colaborativa para la transcripcién de manuscritos
AUTORES: Christian Ezequiel Bracco - Lucas Ezequiel Cuevas

DIRECTOR/A: Diego Torres
CARRERA: Licenciatura en Sistemas

Resumen

La transcripcién manual es la tarea en la que una persona lee un documento manuscrito y escribe en un entorno
digital el texto que esta leyendo. Esta labor es un proceso largo el cual consume mucho tiempo para una persona. Sin
embargo, la inteligencia de los transcriptores provee mejores resultados que las alternativas automaéticas. Esta tesis
introduce una plataforma de transcripcién con enfoque colaborativo llamada Transcriptor, en la cual los miembros de
una comunidad podran cargar manuscritos digitalizados y colaborar en su transcripcion, definiendo diferentes capas
de transcripciones las cuales se representan usando tecnologias de web semantica y técnicas de gamificacion.
Asimismo, se realizaron distintos tipos evaluaciones para demostrar la efectividad y aceptacion de la plataforma.

Palabras Clave

Anotaciones.  Anotaciones  Semanticas, Ciencia
Ciudadana. Crowdsourcing, Gamificaciéon. Manuscritos,
Transcripcion, Transcriptor

Trabajos Realizados

Se desarrollé una plataforma web para la transcripcion
colaborativa de manuscritos, facilitando herramientas
para la transcripcion textual y transcripciéon semantica,
que permite a los colaboradores participar mediante
transcripciones, proponer alternativas de transcripcion
y opinar en foros de discusién. En este contexto, la
plataforma se integré con servicios de gamificacion
para registrar la actividad los usuarios y en base a esto
cumplan objetivos para ir avanzando en una jerarquia
de rangos. Se realizaron pruebas de usabilidad con
voluntarios para detectar posibles mejoras y evaluar la
efectividad de la plataforma frente a los objetivos
propuestos.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

La transcripciéon de manuscritos es una tarea ardua y
meticulosa que se extiende mucho mas alla de una
simple transliteracién del texto de una fuente a otra.
Requiere de un proceso de definicion, comprension y
organizacion de los contenidos que, debido a la falta
de métodos automatizados confiables, le agrega
complejidad y extiende sus tiempos de realizacion.
Facilitar este trabajo unificando las principales tareas
en una plataforma fue el puntapié inicial para el
desarrollo de Transcriptor.

Trabajos Futuros

La extension de este trabajo involucra la incorporacion
de nuevas caracteristicas a la plataforma, entre ellas,
agregar edicion de tiempo real, moderacion de
usuarios 'y herramientas de asistencia de
reconocimiento automatico. Desarrollar una aplicacion
movil de transcripciones. Extender gamificacion
definiendo nuevos premios y desafios. Extender las
transcripciones semanticas, para conectar y exponer
datos con otras ontologias. Definir nuevos formatos de
exportacion para los proyectos.

Fecha de la presentacién: abril 2024
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TITULO: Interfaz conversacional para la recoleccién de datos en la web semantica
AUTORES: Gaston Ezequiel Ciancio

DIRECTOR/A ACEDEMICO: Alejandro Fernandez

CODIRECTOR/A ACADEMICO: Diego Torres

DIRECTOR/A PROFESIONAL: Sergio Firmenich

CARRERA: Licenciatura en Sistemas

Resumen

El presente trabajo de grado se ubica en el area del disefio de interfaces conversacionales. El objetivo de esta tesina
es determinar el potencial de una interfaz conversacional para consultar una base de datos orientada a grafos, en
particular Wikidata, haciendo un aporte a un ecosistema de servicios de consulta ya existente.

Palabras Clave Conclusiones
Chatbot, Web Semantica, SPARQL, Interfaz Mediante el desarrollo de un Bot que permite
conversacional, Templet, QAWiki, Wikidata. responder preguntas en lenguaje natural, y

construyendo sobre servicios existentes como
Telegram y QAWIki (un catalogo de plantillas de
preguntas a Wikidata en lenguaje natural), fue posible
crear una interfaz conversacional para responder
preguntas con informacion en Wikidata.
Adicionalmente, la solucién propuesta enriquece el
catalogo de plantillas de preguntas de QAWiki.

Trabajos Realizados Trabajos Futuros

Se realizd una exhaustiva investigacion sobre Desarrollo de la presente aplicacion en idioma
interfaces conversacionales, asi como también los espafiol.

trabajos relacionados a este tema y herramientas

existentes. Se desarrolld un sistema que permite Desarrollo de plantillas para preguntas con mas de
identificar preguntas en lenguaje natural en idioma una mencion.

inglés, establecer mapeos entre la pregunta y la
correspondiente consulta SPARQL, y enriquecer las
plantillas  para  preguntas  cargadas  QAWiki
identificando preguntas con similitud
semantica/sintactica. El sistema también mantiene un
contexto de la conversacion.

Desarrollo de plantillas para alias.

. Enlace a la tesina Fecha de la presentacion: mayo 2024
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TITULO: Redisefio de la aplicacién web Rightboat para compra y venta de embarcaciones
AUTOR/A: Escudero Victoria

DIRECTOR/A ACADEMICO: Marrero Luciano

DIRECTOR/A PROFESIONAL: Martinez Fernando

CODIRECTOR/A ACADEMICO:

CARRERA: Licenciatura en Sistemas

RESUMEN

Rightboat es una aplicacion de compra venta de diversas categorias de embarcaciones en la que los
usuarios localizados geograficamente en diferentes partes del mundo publican sus embarcaciones con el
objetivo de recibir ofertas. El paso del tiempo y la evolucion tecnoldgica ha llevado a que las herramientas
utilizadas en la aplicacion gueden obsoletas. En este trabajo se llevé a cabo el redisefo integral del
Front-End de Rightboat. El objetivo principal ha sido la integracién de nuevas funcionalidades utilizando

tecnologia y herramientas actuales.

Palabras Claves

Metodologias agiles, aplicaciones web, desarrolio
Front-End, Ingenieria de Software y Bases de Datos,
Integracion de proyectos y Disefio web.

Trabajos Realizados

Rediserio de aplicacion web para compra venta de
embarcaciones localizadas en todo el mundo.
Dividiendo las tareas en subproyectos organizados por
secciones de la aplicacion, comenzando por tareas
mas sencillas hasta las mas complejas. Integrando
nuevas herramientas y afrontando los desafios que
fueron surgiendo.

. Enlace a la tesina

Conclusiones
El redisefio de la aplicacion representa un proyecto que

incluye desafios diversos y constantes. La integracion
de potentes herramientas en el marco del Front-End y
del Back-End ha dado lugar a una aplicacion
totalmente renovada. El proyecto no sdlo cumple con
las expectativas, redefine la esencia de la aplicacion y
ha transformado significativamente la experiencia del
usuario en Rightboat, senfando las bases sdlidas para
fufuras innovaciones en olfras funcionalidades de la
plataforma.

Trabajos Futuros

Se proponen a futuro una serie de lineas de posibles
frabajos a desarrollar deniro de la aplicacion teniendo
en cuenta algunas falencias que la misma ha
presentado. Entre ellas, mejoras en el motor de
biusqueda utilizado actualmente, implementar cambios
en el sistema de guardado de busquedas (Saved
Searches), cachear las vistas con el objetivo de
mejorar el rendimiento de la aplicacion y migrar las
plantillas de emails.

Fecha de la presentacion: mayo 2024
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TITULO: Desarrollo de Micro Frontends aplicado en WebView para aplicaciones de escritorio

AUTORES: Agustin Vanzato

DIRECTOR ACADEMICO: Claudia Banchoff
DIRECTOR PROFESIONAL.: Esteban Suarez
CODIRECTOR ACADEMICO: Matias Pagano
CARRERA: Licenciatura en Informatica

Resumen

Este trabajo se enmarca en un proyecto en el cual personal médico registra informacion sobre entrevistas a pacientes
completando un extenso formulario con datos relevados a través de distintos medios, entre ellos llamadas telefénicas.

El objetivo de este trabajo es implementar un desarrollo que facilite este proceso permitiendo realizar estas actividades
en forma paralela y sincronizada. A nivel técnico se extendié una aplicacion de escritorio desarrollada en Windows
Universal Plataform(UWP) utilizando el enfoque arquitecténico de Micro Frontend implementado con React JS, el cual
mediante el uso de una componente llamada WebView, nos permite embeber aplicaciones Web dentro de la misma

UWP.

Palabras Clave
Micro Frontend. Desarrollo de aplicaciones de escritorio.
WebView. Universal Windows Platform, ReactJS.

Trabajos Realizados

El trabajo se baso en el desarrollo de aplicaciones Web
en React JS buscando unirlas mediante el patrén de
Micro Frontends, dividiendo la I6gica de la llamada por
un lado y del documento por el otro. Luego mediante un
contenedor se unieron ambos componentes y se
embebié el sistema Web final dentro de la UWP
buscando comunicar ambos sistemas mediante el envid
de mensajes usando la APl Web de PostMessage y
manejo de eventos.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

La aplicacion del patron arquitecténico de Micro
Frontend facilito la extension de la funcionalidad de la
aplicacién de escritorio y también transformo la forma en
que abordamos la modularidad y la gestion de
actualizaciones de futuras entregas. Este desarrollo
genero  una  divisibn  marcada entre  que
responsabilidades deberia realizar cada sistema,
facilitando el desarrollo y futuras entregas.

Trabajos Futuros

Con una divisién de responsabilidades marcadas, ahora
es mas facil extender la UWP mediante sistemas Webs,
facilitando el desarrollo de interfaces de usuario. la
aplicacion de escritorio solo tiene que poseer la l6gica
de procesar nuevos mensajes para otro Frontend. Con
esto se habilita la posibilidad de agregar nuevas
actividades paralelas al sistema.

Fecha de la presentacién: mayo 2024
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TITULO: Deteccién de duplicados sobre grafos de conocimiento de avisos inmobiliarios

AUTOR/A: Felipe Dioguardi
DIRECTOR/A ACADEMICO: Dr. Diego Torres

DIRECTOR/A PROFESIONAL: Dr. Juan Pablo del Rio
CODIRECTOR/A ACADEMICO: Dr. Leandro Antonelli

CARRERA: Licenciatura en Informatica

RESUMEN

Este trabajo es una contribucién al proyecto "Observatorio de valores del suelo e instrumentos de financiamiento del
desarrollo urbano”, cuyo objetivo es tener una herramienta que sirva para analizar el mercado inmobiliario en la
provincia de Buenos Aires y asi desarrollar politicas publicas de urbanizacién mas efectivas. Esta investigacion se
enfoca en identificar entidades duplicadas en un grafo de conocimiento sobre el sector inmobiliario que servira como
base de datos principal de la herramienta. El grafo esta estructurado mediante una ontologia del dominio inmobiliario,
y poblado mediante el uso de web scraping sobre distintas paginas de avisos inmobiliarios. La construccién del grafo
se describe en este trabajo para contextualizar sobre el origen de la existencia de los duplicados. Dado que la
existencia de entidades duplicadas puede obstaculizar el analisis estadistico de la informacion debido a las
inconsistencias que generan, este trabajo propone una solucion basada en un enfoque bayesiano y evaluada sobre
un conjunto de los datos reales curado a mano por los expertos en el dominio.

Palabras Claves

Detecciéon de duplicados, grafo de conocimiento,
avisos inmobiliarios, clasificador bayesiano, web
scraping.

Trabajos Realizados

En este trabajo se consolidé un grafo de conocimiento
que describe el mercado inmobiliario de la provincia de
Buenos Aires a partir de datos provenientes de
diversas paginas web. Se disefi6 una ontologia para
modelar esta informacion teniendo en cuenta los
vocabularios existentes en la Web. Se relevé el estado
del arte en técnicas de deteccion de duplicados, y se
utilizé un Clasificador Bayesiano para uniformar las
multiples referencias a una misma entidad.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

Al finalizar esta investigacion, se logré consolidar un
grafo de conocimiento con informacion actualizada
sobre el mercado inmobiliario y una ontologia capaz de
describir el dominio en cuestion. Se detecté el 70.4%
de las entidades duplicadas en el grafo mediante una
técnica de deteccion de duplicados con un enfoque
bayesiano con una precisién del 66.8%, evaluada con
un conjunto de datos reales etiquetados por expertos
en el dominio.

Trabajos Futuros
Se proponen como trabajos a realizar a partir de esta
tesina:

e [a exploracion de configuraciones altemativas
sobre la técnica empleada.

e |[a implementacibn de herramientas de
deteccion de duplicados basadas en oftras
técnicas, asi como graph embedding,
inteligencia artificial, y el andlisis estructural de
grafos.

Fecha de la presentacion: junio 2024
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TITULO: Integracion de diferentes técnicas para visualizar la influencia de
regiones de una imagen en su clasificacion por una red neuronal.
AUTORES: Andrés Mauro Gardella Ruiz

DIRECTOR/A: Claudia Pons
CODIRECTOR/A: Gabriela Pérez

CARRERA: Licenciatura en informatica

Resumen

Hoy en dia es comin la utilizacion, en multiples ambitos, de redes neuronales gue permiten realizar
actividades complejas como clasificacion de imagenes. Tecnologia muy Util debido a la informacion que provee,
aunque en contextos sensibles, como el de la salud publica, es necesario poder entender y confiar en dicha
informacion, ya que la falta de precision puede acarrear consecuencias negativas en términos generales.

Debido a la necesidad de comprender el funcionamiento y la toma de decisiones de las redes neuronales
comienzan a surgir metodos y tecnicas de visualizacion, gue permiten visualizar neuronas para comprender mejor
las decisiones tomadas por éstas en base a la informacion ingresada.

El propésito de este trabajo es analizar varios de dichos métodos v en base a eso realizar un programa
que simplifique tanto su utilizacion como la visualizacidn de dichas explicaciones, haciendo que las técnicas para
comprender &l funcionamiento y decisiones de la red sean mas accesibles.

Conclusiones

Se desarrolld un componente de software que incorpora
multiples  redes neurcnales para clasificacion  de
imagenes junto a métodos de visualizacion que permiten
verificar los resultados obtenidos, haciéndolos mas
comprensibles.

En base a la investigacion realizada se infieren vy
resuelven algunas complicaciones relacionados con este
lipo de aplicacidn y se identifican problemas a solucionar
en caso de buscar expandir sus capacidades.

Palabras Clave

Red MNeuronal Convolucional, Andlisis de Imagenes,
Clasificacion, verificacion, Visualizacion, Decisiones,
LIME, SHAF, Grad-CAM

Trabajos Realizados Trabajos Futuros

Se realizd una investigacion para comprender vy Algunos trabajos futuros que se desprenden de la tesina
caracterizar el ambito del machine leaming desde su SOn;
base tedrica hasta llegar a redes neuronales L
convalucionales.

Agragar redes neuronales convolucionalas para
clasificacion de imagenes.

Se realizaron andlisis tedricos de multiples métodos de
visualizacion de redes neuronales para luego
implementarlos  en  software vy poder  realizar
comparaciones entre los resultados obtenidos.

Se investigaron multiples Frameworks y herramientas de
software para llevar a cabo el desarrollo de un programa
gue integre implementaciones de redes neurcnales
convolucionales y métodos de visualizacian.

. Enlace a la tesina

&  Agregar métodos de visualizacion.

¢ Mejorar las implementaciones actuales de
meétodos de visualizacion para facilitar la
expansion del programa a futuro.

&  Mejorar la capacidad de configuracion tanto de
redes como de mélodos de visualizacion

Fecha de la presentacion: junio 2024
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TITULO: Analisis e implementacién del Domicilio Electrénico Oficial Unico en el Honorable
Tribunal de Cuentas de la Provincia de Buenos Aires
AUTOR/A: Tomas Gandini

DIRECTOR/A ACADEMICO: Dr. Ariel Pasini

DIRECTOR/A PROFESIONAL: Mg. Silvia Esponda

RESUMEN

Este trabajo consta de un estudio sobre el analisis, desarrollo e implementacién de un sistema de Domicilio Electrénico
en el Honorable Tribunal de Cuentas de la Provincia de Buenos Aires (HTC).

Para ello primero se estudian los conceptos tedéricos de notificacion electronica y domicilio electrénico. Se realiza un
analisis sobre el organismo en cuestidon y se evalua una posible implementacion del domicilio electrénico,

Se concluye el informe con una implementacién del mismo y con un lineamiento sobre trabajos a futuro para mejorar
la solucion brindada.

Palabras Claves

Domicilio Electréonico. Notificacion Electronica.
Notificacion. Herramienta Informatica. Honorable
Tribunal de Cuentas. Provincia de Buenos Aires.

Trabajos Realizados

1. Estudiar los conceptos de Modernizacion del
Estado, Notificacion, Notificacion Electronica,
Domicilio.

2. Investigar sobre Domicilio Electrénico, ventajas,
casos de éxito y su implementacion.

3. Analizar y evaluar la posible implementacion en el
Honorable Tribunal de Cuentas de la provincia de
Buenos Aires (HTC).

4. Desarrollo del Domicilio Electrénico en el HTC.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

La implementacién de un Domicilio Electrénico en el
Tribunal de Cuentas de la Provincia de Buenos Aires
brindara muchos beneficios a la organizacién, tanto en
tiempos de respuesta, costos, transparencia vy
seguridad.

Es por eso que es deseable implementar dicha
tecnologia en el organismo para agilizar y mejorar los
procesos de notificacion y descargo.

Trabajos Futuros

e Desarrollo de una aplicacién movil para los
domicilios oficiales y personales.

e Generar documentacion de los contratos y las
respuestas esperadas siguiendo un estandar.

o Estandarizar respuestas para homogeneizar las
responses de todas las aplicaciones.

Fecha de la presentacion: junio 2024
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DIRECTOR/A PROFESIONAL: Godoy Roberto.
CODIRECTOR/A ACADEMICO: -

CARRERA: Licenciatura en Sistemas UNLP.

RESUMEN

En este trabajo se abordan aspectos importantes para el desarrollo de soluciones tecnoldgicas en microservicios,
explorando metodologias para soluciones eficientes y escalables. También se destacan los objetivos, ventajas y
desventajas de la utilizacion de microservicios. Se estudian y analizan distintas herramientas y patrones de disefio
para el desarrollo de los servicios, como por gjemplo: OpenShift, Kubernetes, Keycloak, MVC, GitLab, Oracle, entre
otros.

Ademas, se hace hincapié en un proyecto que se encuentra actualmente en curso, destacando su enfogue a largo
plazo, compromiso con la calidad del software y adopcion de nuevas tecnologias. Este proyecto se enfoca en realizar
integraciones en donde el equipo de desarrollo debe analizar y evaluar las distintas herramientas que sean

necesarias.

Palabras Claves

Gestion de proyectos, Microservicios, Metodologias
agiles, aplicaciones web, Ingenieria de Software vy
Bases de Datos, Integracion de proyectos y servicios
en la nube

Trabajos Realizados

Se llevd a cabo un programa de capacitacion que no
solo ha abordado el uso de herramientas especificas,
como OpenShift basada en Kubernetes, sino que
también ha explorado la implementacion y despliegue
de microservicios.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

Se realizo un relevamiento de los microservicios que se
han desarrollado en la empresa y se exponen las
tareas mas importantes realizadas. Entre ellas se
tienen el disefio, en donde se define la informacion
necesaria para el negocio, la implementacion del
microservicio, en donde se evalia y define la
tecnologia aplicada, las pruebas unitarias, ol
despliegue y la continua comunicacion entre el usuario
y &l equipo de trabajo.

Trabajos Futuros

Como trabajo futuro se pretende el desarrollo de
aplicaciones moviles. Una para asegurados, ofra para
productores. Ademas, se analiza la posibilidad de
desarrollar una AP| Rivadavia y aplicaciones de
monitoreo, entre otras herramientas.

Fecha de la presentacion: julio 2024
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TITULO: Desafios de Ciberseguridad en Smart Contracts

AUTORES: Juan Agustin Schallibaum

DIRECTOR/A: Mg. Nicolas Macia y Mg. Paula Venosa

CODIRECTOR/A:
ASESOR/A PROFESIONAL:
CARRERA: Licenciatura en Informatica

Resumen

La creciente adopcion de sistemas basados en la blockchain ha impulsado la necesidad de abordar las posibles
vulnerabilidades en Smart Contracts. Eventos pasados de pérdidas millonarias subrayan la importancia de
comprender y mitigar riesgos en estas implementaciones. Por ende, el objetivo principal del presente trabajo de grado
es implementar una plataforma web con desafios de ciberseguridad basados en Smart Contracts, donde cada desafio
requiera explotar una vulnerabilidad para resolverlo. La finalidad es ayudar a capacitar a las personas tanto para
desarrollar Smart Contracts de manera segura, como asi también para llevar a cabo pentests sobre los mismos.

Palabras Clave

Smart Contracts, solidity, ciberseguridad, desafios,
vulnerabilidades,  blockchain, Ethereum,  juego,
ensefianza, seguridad informatica,

Trabajos Realizados

1. Se realizé una investigacion sobre los distintos
tipos de vulnerabilidades en Smart Contracts y
otras plataformas con desafios ya existentes.

2. Se implementé la plataforma web HACONTI
que consiste de un front-end, una APl y
contratos inteligentes.

3. Se implementaron 30 desafios de distintas
categorias, desde introductorios hasta muy
avanzados.

4. Se llevd a cabo el pase a produccion de la
plataforma adquiriendo el dominio haconti.com
y un servidor en la nube.

Enlace a la tesina

Conclusiones

Se ha podido desarrollar satisfactoriamente una
plataforma de desafios de ciberseguridad en Smart
Contracts intuitiva y facil de usar, incluso por personas
sin conocimientos previos en el campo.

Se incluyeron funcionalidades interesantes que no
estan presentes en otras plataformas del mismo tipo,
asi como una abundante cantidad de informacion
sobre las vulnerabilidades presentes en los desafios.
Esto le brinda un valor agregado y contribuye a que los
interesados puedan aprender sobre la tematica, de
manera exhaustiva y al mismo tiempo ludica.

Trabajos Futuros

1. Llevar a cabo un testeo de la plataforma por
alumnos de la Facultad para obtener
feedbacks y nuevas ideas para mejorarla.

2. Adaptar la plataforma para su utilizaciéon en
materias optativas de la Facultad de
Informatica de la UNLP.

3. Implementar nuevos niveles y realizar mejoras
sobre los ya existentes.

4. Incorporar nuevas funcionalidades en Ila
plataforma para hacerla mas dinamica y
entretenida.

5. Mejorar la accesibilidad de la plataforma para
garantizar una experiencia inclusiva.

Fecha de la presentacion: julio 2024
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TITULO: Un estudio de performance para Bases de Datos NoSQL orientadas a

grafos

AUTORES: Mozzon, Federico (14180/6) y Martinez, Manuel (14255/8)
DIRECTOR/A: Lic. Marrero, Luciano — Mg. Thomas Pablo
ASESOR/A PROFESIONAL: Lic. Olsowy, Verena

CARRERA: Licenciatura en Sistemas

Resumen

Se realiza un estudio comparativo sobre motores de bases de datos NoSQL orientadas a grafos.
Se plantean un conjunto de pruebas de performance en diferentes casos de estudio y se analizan los resultados
obtenidos. Ademas, se realiza una evaluacién de las métricas obtenidas por cada motor de base de datos al escalar
horizontalmente. Finalmente, se realiza un analisis y se obtienen conclusiones de todas las pruebas realizadas sobre

cada uno de los motores de bases de datos utilizados.

Palabras Clave

Bases de datos NoSQL, Bases de datos
Relacionales, Bases de datos orientadas a
grafos, almacenamiento no estructurado de
datos, escalabilidad horizontal.

Trabajos Realizados

Estudio y analisis de distintos motores de bases
de datos relacionales y NoSQL orientados a
grafos.

Instalacion, configuracion y escalabilidad
horizontal de base de datos NoSQL orientadas
a grafos.

Desarrollo de casos de estudios.

Implementacion de algoritmos concurrentes
para la carga masiva de datos en una base de
datos NoSQL orientada a grafos y de consultas
de insercion y lectura de datos.

Estudio y analisis de los resultados obtenidos.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

En este trabajo se han abordado conceptos sobre bases
de datos relacionales y no relacionales, mas
detalladamente las orientadas a grafos. Posteriormente,
se plantean un conjunto de casos de estudio en 3 bases
de datos, Neo4j, Memgraph y NebulaGraph. El objetivo
es realizar una serie de mediciones comparativas de
performance entre los 3 motores de bases de datos.
Luego de los casos realizados, se demostré que los 3
motores de bases de datos estudiados poseen un
comportamiento diferente ante el mismo caso de uso,
destacando algunas métricas de performance en
entornos concurrentes, asi como en entornos de
procesamiento secuencial.

Trabajos Futuros

Ampliar  este  trabajo incorporando nuevas
configuraciones para escalar horizontalmente

Realizar pruebas similares para otros tipos de motores
de base de datos NoSQL.

Expandir los casos de estudio para incluir nuevos
motores de bases de datos orientados a grafos y probar
nuevas con consultas especificas para motores de
bases de datos NoSQL orientados a grafos.

Fecha de la presentacion: julio 2024


https://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/168018
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TITULO: CRANE: Simplificando el despliegue de aplicaciones contenerizadas en

entornos locales

AUTORES: Silva Pavon José Miguel, Bellino Franco
DIRECTORAS: Bazan Patricia, Lliteras Alejandra B.

CARRERA: Licenciatura en Sistemas

Resumen

CRANE es una herramienta disefiada para el despliegue local de aplicaciones en contenedores, enfocada en
simplificar las pruebas de entornos distribuidos de forma local. CRANE ofrece una solucién liviana y de propdsito
general con capacidades de ruteo, escalado y monitoreo automatico. Orientada a estudiantes, docentes y
desarrolladores que necesiten crear y desplegar servicios en contenedores simulando las caracteristicas
basicas que ofrece un entorno cloud de plataforma como servicio (PaaS).

Palabras Clave

Docker, escalado, monitorizacion, APl REST, DevOps,
PaaS, Cloud

Trabajos Realizados

- Andlisis e implementacion del modelo de CRANE.

- Desarrollo de APl REST para la creacion de servicios
en contenedores.

- Interaccion con el Docker Daemon usando Python.

- Integraciéon de base de datos para la gestion de
usuarios, roles y aplicaciones.

- Implementacién de un sistema de seguridad JWT para
la autenticacion y un modelo RBAC para la
autorizacion.

- Integracién con sistemas de monitoreo (Prometheus)
y alertas (AlertManager).

- Integracion con un sistema de reglas (OPA).

- Servicios de escalado automatico basado en reglas y
enrutamiento automatico (Traefik).

- Documentacioén utilizando Swagger OpenAPI.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

Podemos concluir que se ha logrado el objetivo de esta
tesina, que consisti6 en crear una herramienta que
permita simular las caracteristicas basicas de un
entorno distribuido de forma local. Este proyecto podria
facilitar a estudiantes, docentes y desarrolladores
profundizar su conocimiento sobre servicios en
contenedores de manera mas interactiva, mientras
aprenden los conceptos basicos de un entorno cloud.
Las funciones de la APl REST de CRANE abarcan la
creacion, el despliegue y la administracién de
aplicaciones en contenedores con enrutamiento,

Trabajos Futuros

- Implementacién de un Frontend para mejorar la
interaccion.

- Analisis visual de rendimiento y consumo de los
contenedores usando graficos.

- Extender las métricas y alertas permitidas.

- Alta, Baja, Consulta y Modificacién de Reglas

- Mejorar el disefio y creacién de los archivos docker-
compose.

Fecha de la presentacion: agosto 2024
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AUTORES: Leonardo German Loza Bonora
DIRECTORV/A: Julian Grigera
CODIRECTOR/A: Alejandra Garrido

ASESOR/A PROFESIONAL: Juan Cruz Gardey

CARRERA: Licenciatura en Informatica

Resumen
La evaluacién de interaccién de usuario en la web se utiliza para muchos fines, como descubrir problemas de
usabilidad o accesibilidad. Con solo observar como utilizan los usuarios diferentes dispositivos estandar de entrada de
la computadora, como mouse y teclado, se pueden obtener diagnosticos que ayuden a mejorar la interaccion. El
objetivo de la presente investigacion es conseguir modelos para predecir las caracteristicas de interaccion de usuarios
web, como pueden ser la velocidad de uso o la duracion de las pausas, respetando su privacidad y lograndolo en el
menor tiempo posible.

Palabras Clave

Interaccion

Interfaces web

Andlisis de logs

Pruebas de usuario

Eventos de navegador

Capturador de interacciones
Estudio de comportamiento
Métrica de estimacion de velocidad

Trabajos Realizados

Se estudié el comportamiento de usuarios frente a
interfaces web con un alto grado de interaccién en
el contexto de pruebas de usuarios.

Se hizo un experimento y un andlisis de este
comportamiento estudiado en situaciones reales de
uso y a largo plazo.

Se consiguieron puntos de estimacion de velocidad
de interaccién segun tiempo y segun cantidad de
eventos.

Se desarrollé una herramienta para capturar datos
de interaccion de usuario web.

Se gener6 un ‘"dataset" que contiene el
comportamiento en la web a nivel de eventos de
usuarios, manteniendo su privacidad.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

Se logré proponer una métrica llamada Velocidad
Compuesta de Interacciéon que nos permite hallar cuan
tempranamente se puede obtener una estimacion de la
velocidad de interacciéon de usuarios web. Con la
misma, se estudi6 el comportamiento de usuarios
frente a interfaces web en contexto de pruebas de
usuario y, por otra parte, en situaciones reales de uso
a largo plazo. Asi se logré establecer puntos de
estimacion de velocidad de interaccion segun tiempo y
cantidad de eventos. Se evidencia la necesidad de
estudiar estilos de interaccion segun usuario.

Trabajos Futuros

o Repetir el experimento a largo plazo con mas
participantes.

o Realizar los estudios con meétricas alternativas y
diferentes formas de acumular resultados.

e Probar diferentes modelos de prediccion, por
ejemplo, utilizando Machine Learning.

Fecha de la presentaciéon: agosto 2024
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TITULO: Evaluacidn del esfuerzo del usuario en la web mévi
AUTORES: Lautaro Ezequiel Aria = Fermin Morena
DIRECTORIA: Julian Grigera

CODIRECTOR/A:; Alejandra Garrido

ASESOR PROFESIONAL: Juan Cruz Gardey

CARRERA: Licanciatura en Informatica

Resumen

La popularidad de los dispositivos maviles ha transformado la forma en que interactuamos con la web, convirtiéndose
en el principal punto de acceso a Internet para una gran parte de la poblacion mundial. En esta tesis, proponemos una
aproximacian para evaluar ¥y mejorar la usabilidad de las interfaces web mdviles, centrandonos en el esfuerzo de

interaccion del usuario al completar formularios.

Palabras Clave

Usabilidad, interaccion del usuario, dispositivos
maviles, evaluacion del esfuerzo, interfaces web.

Trabajos Realizados

Se desarrollaron y adaptaron métricas para evaluar el
esfuerzo de interaccion en dispositivos moviles. Se
realizaron pruebas con 14 voluntarios, y se recopilaron
datos que fueron analizados para refinar las métricas.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

Con este trabajo se sientan las bases para una
evaluacion mas automatizada y precisa de la usabilidad
en dispositivos moviles, con el potencial de mejorar

significativamente la experiencia del usuario en este
contexto.

Trabajos Futuros

Sugerimos usar nuestros resultados para entrenar un
modelo de prediccion que sirva para obtener de
manera automatica el esfuerzo requerido de cualguier
formulario web en dispositivos maoviles.

Fecha de la presentacién: agosto 2024
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TITULO: Sistema de premiacién de logros basado en insignias digitales
AUTORES: Alberca Agustin, Borrelli Juan Ignacio

DIRECTOR/A: Patricia Bazan, Nicolas del Rio

CODIRECTOR/A: -

ASESOR/A PROFESIONAL: -

CARRERA: Licenciatura en sistemas

Resumen

Este trabajo explica las diferentes bases tedricas, tecnologias aplicadas y el proceso de desarrollo para la creacion de una
herramienta que permita premiar a usuarios con insignias digitales intransferibles, en formato de tokens en blockchain,
como reconocimiento al cumplimiento de logros pre-definidos en diferentes &mbitos. También, mostrar las caracteristicas
que el sistema desarrollado presenta, como tambien una prueba de concepto donde puede apreciarse su funcionamiento.

Palabras Clave Conclusiones

Blockchain, token, gamificacion, Se obtuvo una aplicacion enteramente funcional que le permite a distintos

insignias digitales. usuarios poder administrar y obtener insignias digitales y poder compartirlas en
sus redes. A su vez, se realizé un relevamiento de herramientas similares y como
nuestra herramienta puede aportar algo mas. También se realizé un analisis de
todas las tecnologias que permitieron el desarrollo de TBAP, haciendo hincapié
en las insignias digitales, la blockchain y las otras tecnologias que derivan de esta
ultima.

Trabajos Realizados Trabajos Futuros

Investigacion de tecnologias similares. Sy . .
& & ®  Validar identidad de empresas emisoras: de forma manual o

Analisis de las herramientas y conceptos mediante la reputacion de los usuarios.
ligados al objetivo.

®  (Creacion de una herramienta funcional que
permite a los usuarios obtener insignias
digitales basadas en blockchain.

®  Validar identidad de usuarios receptores: sistema KYC con
documento de identidad o delegacion por SSO.

® Investigacion de lineas de trabajos futuros.

. Enlace a la tesina Fecha de la presentacion: septiembre 2024
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TITULO: Busqueda de titulares histéricos de dominio en folios reales
digitalizados no indexados

AUTORES: APU Sebastian Joray

DIRECTOR/A: Prof. Javier Diaz

CODIRECTOR/A: Mg. Pacla Amadeo

ASESOR/A PROFESIONAL: Lic. Maria Soledad Antonetti
CARRERA: Licenciatura en Sistemas Plan 2015

Resumen

En el marco de la modernizacion del Estado, se propone un analisis exhaustivo de las imagenes generadas por el
proceso de digitalizacion de las inscripciones de dominios del Registro de la Propiedad de la Provincia de Buenos
Aires, a fin de obtener una base de datos sobre la cual realizar busquedas y proporcionar informacion necesaria
relacionada a personas sobre las cuales se solicita saber un historial de titularidad sobre inmuebles.

Palabras Clave Conclusiones

Con [las nuevas herramientas de vision por
computadora y bases de dafos NoSql, ef problema de
busqueda de texto en archivos en papel se fue
volviendo mas facil de solucionar, permitienda resolver
consultas que antes podian levar meses, en solo
segundos. Ofro punto a tener en cuenta es la aparicion
de fas herramientas de |A para satisfacer esfe tipo de
requerimientos, que no estaban presentes en ol
momento de la propuesta de la presente tesina.

LSTM - Tesseract - Optical character recognition -
Computer Vision - TensorFlow - Folios Reales -
ElasticSearch - Python - Keras

Trabajos Realizados Trabajos Futuros

- Investigacion y relevamiento del estado del arte para este
tipo de tareas,

- Desarrollo de una aplicacidn para fa extraccion de fexto de
las matricuias ya digitalizadas.

- Disefio de una base de datos NoSql,

- Comparacion de diferentes métodos para enfrenar modelos
basados en LSTM con distintas fipografias.

- Desarrollo de un sifio de busqueda a fravés de una
aplicacion Web accesible para los usuarios infernos al
organismao

- Disefiar un subsistema para la
administracion de los pedidos.

- Pasar a produccion del prototipo para
un entorno de escala masiva.

- Comparar la eficacia de lo desarrollado
con nuevas herramientas basadas en
IA.

. Enlace a la tesina Fecha de la presentacion: septiembre 2024
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TITULO: Creacion de Gema utilizando Mercado Pago

AUTOR/A: Matias Adrian Delle Donne

DIRECTOR/A ACADEMICO: Christian Rofriguez
DIRECTOR/A PROFESIONAL: Damian Grimberg

CODIRECTOR/A ACADEMICO: -

CARRERA: Licenciatura en Informatica

RESUMEN

Banda Invitada es una plataforma innovadora disefiada para unir a diversos actores dentro del ambito de la musica.
La plataforma ofrece un servicio de suscripcion con pagos regulares a traves de Mercado Pago. Esle proyecto marco
un punto de inflexion, ya que identificamos que las soluciones utilizadas en proyectos anteriores no eran facilmente
adaptables para su reutilizacién en iniciativas futuras. En respuesta a esta necesidad, se propuso el desarrollo de una
librerfa en Ruby, con el fin de extender las funcionalidades de Mercado Pago. Esfa libreria no solo se encargaria de
gestionar las notificaciones Webhook, sino gue también optimizara los procesos en los proyecltos vigentes.

Palabras Claves
Ruby, Ruby on Rails, Weebhook, IPN, Ngrok, Gema,
Mercado Pago, SDK, Mixins, Bundler, DRY

Trabajos Realizados

Se logro crear una libreria valiosa para un sisfema de
suscripciones, pudiendo manejar un gran volumen de
notificaciones sin comprometer e rendimiento  del
sistema. Aplicando una teécnica que permite incluir el
comportamiento en una clase a partir de un modulo
para extender las capacidades de fa libreria de
Mercado Pago y proporcionar funcionalidades
adicionales para el manejo de notificaciones webhook

. Enlace a la tesina

Conclusiones

Se propuso desarrollar una libreria para mejorar un
sistema de suscripciones, hemos podido refactorizar
codigo de manera significativa, lo que ha permitido a
desarrolladores de diferentes proyectos adoptar la
creacion de gemas en pos de no repetir codigo

Trabajos Futuros

Explorar la posibilidad de agregar caracteristicas
adicionales, como opciones de pago personalizables,
integracion con otras pasarelas de pago o manejo de
notificaciones IPN.

Liberar la gema a la comunidad de desarrolladores y
proporcionarle soporte a quien utilice nuestra gema.

Fecha de la presentacion: septiembre 2024
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AUTORES: Scoffield David, Giorgetti Valentin

DIRECTOR/A: Waldo Hasperue
CODIRECTOR/A:

ASESOR/A PROFESIONAL.:
CARRERA: Licenciatura en Sistemas

Resumen

Esia tesina aborda el desarroflo de DOMEX, un sistemna web para procesamiento distribuido de jobs MapReduce, que
permite a los estudiantes experimentar v aprender sobre el paradigma de manera praclica y accesible, ulilizando sus
propios dispositivas como nodos de un cluster. Esta herramienta busca superar las barreras asociadas a los cosfos y
la complejidad de las infraestructuras fradicionales o servicios en la nube, brindando una alternativa viable y eficiente
para el aprendizaje y la implementacion de soluciones MapReduce en enfornos educativos.

Palabras Clave

Big Data, MapReduce, Hadoop, HDFS, WebSockets,
WebRTC, Python, clister, procesamiento distribuido,
comunicacion en tiempo real, algoritmos, computacion
en la nube, STUN, TURN, NAT, HTTPS

Trabajos Realizados

Desarrollo de DOMEX, una herramienta educativa para
la ejecucion distribuida de jobs MapReduce, que sera
ufilizada en la catedra "Conceptos y Aplicaciones en
Big Data”. El codigo fuente estd disponible en un
reposilorio pablico en GitHub, y se han realizado
pruebas para validar su correclo funcionamiento.
Ademas, se ha documentado defalladamente todo el
proceso, incluyendo los desafios enconfrados y las
soluciones implementadas.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

El desarrollc de DOMEX ha side un proceso
enrguecedor gue permitio integrar diversas tecnologias
vy aplicar los conocimienfos adguiridos durante a
carrera. Este proyecto, ademas de reforzar
conocimientos adguiridos. buscd superar barreras de
infraestructura para ofrecer una solucion accesible.

Se espera gue DOMEX facilite el aprendizaje del
paradigma MapReduce en el ambito academico,
proporcionando una herramienta practica y efectiva
para estudiantes que deseen explorar este enfoque de
procesamiento distribuido,

Trabajos Futuros

Las mejoras propuestas incluyen la implementacion de
las etapas shuffle y sort, la posibilidad de ejecutar
soluciones ileralivas y la asighacioh de diferentes
funciones map para conjunios de dalos especificos.
Tambien se sugiere incorporar el manejo de variables
globales, un sisterma de autocompletado en el editor de
codigo, y extender la operatividad del sistema por fuera
de una red local. Ademds, se recomienda buscar
formas para optimizar e/ uso de los recursos
computacionales en los nodos y mejorar el algoritmo de
distribucion de claves para aumentar la eficiencia y
escalabilidad del sistema.

Fecha de la presentacion: octubre 2024
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TiTULO: Generacion de expresiones algebraicas en formato LaTeX a partir del procesamiento

del lenguaje natural
AUTORES: Suelgaray, Franco

DIRECTOR/A: Dr. Hasperué, Waldo
CODIRECTOR/A:

ASESOR/A PROFESIONAL:
CARRERA: Licenciatura en Sistemas

Resumen

Considerando el impacto de la inteligencia artificial en la actualidad, particularmente de los modelos neuronales de
lenguaje en el ambito educativo, resultd inminente la adopcién de estas tecnologias dentro de las aulas. La falta de
precision de estos modelos de aprendizaje profundo en la resolucion de tareas particulares como aquellas del area de la
matematica, permite argumentar que el facil acceso a éstas herramientas no implica necesariamente la correctitud en las
respuestas producidas por ellas. A raiz de esto, en el presente trabajo se desarrollé un sistema orientado a la generacion
de expresiones algebraicas en formato LaTeX a partir del procesamiento de descripciones en idioma espafol, capaz de
extraer entidades semanticas embebidas en ellas y extrapolarlas a la estructura jerarquica de las formulas generadas.

Palabras Clave

Tesina de grado, Aprendizaje profundo, Arquitectura
Transformer, Procesamiento de Lenguaje Natural,
Procesamiento secuencia a secuencia, Expresiones
Algebraicas, LaTeX, Aprendizaje Multitarea, Fine-tuning

Trabajos Realizados

Como punto de partida se planted entrenar un modelo
Transformer para producir secuencias en un formato
apodado pseudoLaTeX, a partir del procesamiento de textos

descriptivos. Luego, con un enfoque multitarea, se
incorporaron tareas auxiliares de reconocimiento de
entidades nombradas y generacion de arboles de

operadores para apoyar la tarea principal. Para la
recopilacion de datos se confeccion6 la web LEDProject,
destinada a estudiantes de la UNLP, donde podian describir
férmulas en espafiol. Posteriormente, los datos se usaron
para entrenar el modelo final y evaluar el impacto de las
tareas auxiliares en el proceso. Finalmente, el modelo se
aplico en un prototipo interactivo que genera expresiones
algebraicas en LaTeX a partir de descripciones.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

A pesar de no lograr una comprobacién de la capacidad
de generalizacion del modelo Transformer entrenado, el
analisis realizado ha podido confirmar la efectividad de la
técnica de fine-tuning y el enfoque multitarea utilizados
para mejorar la convergencia del error cometido durante el
entrenamiento e inferencia. Esta mejora podria atribuirse
al hecho que el aprendizaje simultaneo sobre las tareas
auxiliares permitié capturar elementos sintacticos y
semanticos de las estructuras de los lenguajes natural y
matematico, para luego utilizarlos como informacion
adicional en la resolucion de la tarea final de generacion
de las secuencias de pseudoLaTeX.

Trabajos Futuros

Se identific6 una serie de trabajos futuros que podrian
extender el andlisis e implementacion de esta tesina, de
entre los cuales se destaca, en primer lugar, la inclusion
de otros elementos de la mateméatica de areas como el
célculo o geometria y utilizar la pagina LEDProject
confeccionada para recolectar los datos de entrenamiento.
Por otro lado, la comparaciéon de desempefio contra otros
modelos de lenguaje permitiria identificar nuevas mejoras
a implementar en modelos futuros. Finalmente se resalta
la posibilidad de utilizar el modelo obtenido dentro de
aplicaciones de uso educativo como herramientas de
creacion de examenes para los profesionales docentes o
paginas interactivas de estudio para alumnos.

Fecha de la presentaciéon: octubre 2024
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TiTULO: Pandalyze: aprender Ciencia de Datos con programacion en bloques
AUTORES: Marcon Paula y Duggan Tomas

DIRECTOR/A: Banchoff Tzancoff, Claudia

CODIRECTOR/A: Martin, Sofia

ASESOR/A PROFESIONAL.: -

CARRERA: Licenciatura en Sistemas

Resumen

En esta tesina analizamos como la Ciencia de Datos puede ensefiarse en escuelas, utilizando herramientas disefiadas
especificamente para este entorno. Abordamos los conceptos clave de esta disciplina, su relevancia en diferentes
sectores y su impacto en el ambito educativo. Ademas, evaluamos diversas herramientas que facilitan la ensefianza de
la programacién y el analisis de datos, destacando sus ventajas y desventajas. Finalmente, presentamos y evaluamos
Pandalyze, una aplicacion desarrollada para ensefiar Ciencia de Datos a estudiantes de secundaria y primeros afios de
universidad mediante la programacién en bloques.

Palabras Clave Conclusiones
Ciencia de Datos, Python, bloques, programacion, Exploramos el creciente impacto de la Ciencia de Datos
ensefianza, Pandalyze. en diversos sectores y su limitada integracion en la

educacion inicial. En respuesta, desarrollamos
Pandalyze, una aplicaciéon intuitiva basada en
programacion en bloques, que, a través de las pruebas
realizadas, ha demostrado ser efectiva para que los
estudiantes sin experiencia previa se introduzcan en la
Ciencia de Datos de manera auténoma.

Trabajos Realizados Trabajos Futuros
Realizamos las siguientes actividades: Extender la funcionalidad de la aplicacion:

- Elaboramos un anélisis comparativo de las - Implementar perfiles de usuario para guardar el
herramientas existentes utilizadas para ensenar progreso y retomar el aprendizaje en cualquier
programacioén y Ciencia de Datos. momento.

- Desarrollamos la aplicacion basada en bloques - Ampliar la aplicacion con mas ejemplos y ejercicios
Pandalyze. interactivos.

- Llevamos a cabo dos talleres, con grupos - Adadir bloques adicionales, especialmente para
diferentes de estudiantes, para realizar pruebas pandas y Plotly, haciendo la herramienta mas versatil.
utilizando Pandalyze y obtener una devolucion. - Realizar la traduccién de cédigo a bloques para mayor

flexibilidad.

- Soportar otros formatos de archivos.
Elaborar secuencias didacticas para el uso de Pandalyze.

. Enlace a la tesina Fecha de la presentacién: noviembre 2024
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TiTULO: Comparador de Performance en Sitios WEB
AUTOR/A: Andrés Rodriguez
DIRECTOR/A ACADEMICO: Armando De Giusti
DIRECTOR/A PROFESIONAL: Fernando Gomez
CODIRECTOR/A ACADEMICO:

CARRERA: Licenciatura en Sistemas

RESUMEN

La acelerada evolucion de la web ha generado una creciente demanda por sitios web gue no solo sean funcionales, sino
también rapidos, accesibles y optimizados para los molores de busqueda

El objetivo de este proyecto es facilitar el analisis continuo del rendimiento web, proporcionando una herramienta flexible
y extensible que nos permita hacer un seguimiento periodico de estas meétricas y ver su evolucion a lo largo del tiempo.

Para esto se desarrollé una aplicacion la cual debe obtener los valores sobre performance web de los sitios que se
quiera medir, basando su desempefio utilizando los parametros que evalda la suite de Google Lighthouse

Palabras Claves Conclusiones
e  Performance Web Encontramos con una manera de medir y monitorear a
. Métricas lo largo del tiempo como se comportan los flujos mas
»  Google Lighthouse importantes de nuestro sitio.
. Presets
»  Receivers Identificamos fluctuaciones, encontramos las causas y
e Pages las corregimos. Nos dimos cuenta hacer una
Comparador comparacion con los sitios de la competencia, no era
* Tableros Bl tan relevante como creimos, sirviendo como
e FCP comparador de nosotros mismos en el pasado
. LCP
. Score
Trabajos Realizados Trabajos Futuros
Se creo un servidor web capaz de ejecutar 1. Actualizacion de Angular a su version 16
continuamente pruebas de Lighthouse sobre las 2. Ulilizacion de imagenes por defecto para los
paginas objetivo, reportar los resultados a un lugar primeros resultados
centralizado y se generaron tableros para el 3. Cambiar la arquitectura en la solicitud de
seguimiento y mejora de las meétricas resultados de  hoteles, mejorande la

experiencia de usuario

. Enlace a la tesina Fecha de la presentacion: noviembre 2024
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TITULO: Andlisis de caso de éxito en la implementacién de la técnica “Infrastructure as
Code” para la creaciéon de ambientes de desarrollo distribuidos

AUTOR: Pedro Martin Bengoa
DIRECTOR/A ACADEMICO: Matias Urbieta

DIRECTOR/A PROFESIONAL: Mario Papayannis

CARRERA: Licenciatura en Sistemas 2015

RESUMEN

La presente tesis tiene como propésito el analisis del caso de éxito en el desarrollo y posterior adopcién de un nuevo
paradigma para la creacién de entornos distribuidos de desarrollo, basado en los conceptos de Infrastructure as Code
(IaC) y contenedorizacion, destacando como este framework permite reducir los riesgos asociados con el desarrollo en
entornos centralizados, al tiempo que permitié mejorar la flexibilidad y confiabilidad en todo el ciclo de vida de software.
El enfoque elegido para guiar esta investigacion se centra en la experiencia personal como lider de dos proyectos
pioneros en la implementacion de dicho patrén, y los cambios necesarios en el ciclo de vida del desarrollo de software.

Palabras Claves
Infrastructure as Code, docker, contenedorizacién,

OpenShift, Kubernetes, XL Deploy, XL release, etcd,
Core and Satellite applications.SDLC,

Trabajos Realizados

Liderar 2 equipos de desarrollo pioneros en la
adopcion del nuevo paradigma y gestionar con el area
de Arquitectura, impulsora de la iniciativa, la resolucion
de problemas que excedian nuestro alcance.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

La implementacién de las herramientas de
automatizacién necesarias para crear infraestructura
on-demand ha sido un proceso extenso y
demandante en términos de recursos (en el orden de
varios millones de ddlares). Si bien hasta el momento
no se ha alcanzado un retorno de inversion positivo
esa tendencia ya muestra signos alentadores, ya que
los sistemas estan demostrando una estabilidad
mucho mayor en comparacion con unos meses
anteriores.

Trabajos Futuros

Alcanzar el nivel 3 de madurez en la adopcién del
nuevo paradigma, eliminando la dependencia de los
entornos de desarrollo centralizados y completando
todo el ciclo de vida de desarrollo de software (SDLC)
utilizando unicamente satélites, core y, finalmente,
produccion.

Fecha de la presentacion: pnoviembre 2024


https://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/174439

B\ UNIVERSIDAD 34
NACIONAL
DE LA PLATA

FACULTAD DE INFORMATICA
TESINA DE LICENCIATURA

Programa de Apoyo para alumnos con Experiencia Profesional

TiTULO: Integraciéon SSO basada en componentes

AUTOR: Matias Ivan Pompilio

DIRECTOR/A ACADEMICO: Mg. Luis Mariano Bibbd
DIRECTOR/A PROFESIONAL: Adan Mauri Ungaro

CARRERA: Licenciatura en Sistemas

RESUMEN

En esta tesina se aborda la implementacién de una solucién de "Single Sign-On" (SSO) escalable y segura para
sistemas web con arquitectura multi-tenant, basada en la necesidad de integrar un nuevo proveedor de autenticacion
en un entorno productivo. El trabajo detalla el proceso de investigacion, disefio e implementacion de una libreria de
componentes para facilitar esta integracion, destacando los desafios y lecciones aprendidas.

Palabras Claves
Desarrollo Web, Single Sign-On, Autenticacion, Multi-
tenan, Procesos de Software

Trabajos Realizados

Anélisis de requerimientos y planteamiento de un
disefio de solucion para la problematica de
autenticacién en entornos web con una arquitectura
Multi-tenant. Reimplementaciéon de cédigo legacy y
desarrollo de componentes para una aplicacion web
React con el objetivo de integrar diferentes
proveedores de autenticaciéon, en este caso Okta y
Azure AD.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

Tras las diferentes etapas realizadas de proceso de
software, se integré exitosamente los diferentes
proveedores de autenticacion propuestos, mejorando
el producto y generando un cédigo legible para futuros
desarrolladores. La arquitectura disefiada logré ser
flexible y escalable, permitiendo adaptaciones a futuras
actualizaciones 'y  necesidades del sistema,
asegurando su crecimiento y evoluciéon conforme a los
requerimientos del negocio y usuarios.

Trabajos Futuros

Integracion de nuevos proveedores de autenticacion.
Extension de la libreria de componentes implementada
para la utilizacién de diferentes proveedores de
identidad, asi como la integracién de otros flujos o
protocolos de autenticacion,

realizando comparativas entre las diferentes
herramientas utilizadas.

Modificacion de la libreria para su utilizacién en otros
tipos de arquitecturas como

Fecha de la presentacion: diciembre 2024
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TiITULO: PUMA: disefio y desarrollo de un videojuego educativo sobre agroecologia
AUTOR: Moresco Nazareno

DIRECTORAS: Banchoff Claudia, Queiruga Claudia

ASESORES PROFESIONALES: Abbona Esteban y Martin Sofia

CARRERA: Licenciatura en Informatica

Resumen

PUMA es un prototipo de videojuego educativo multiplataforma disefiado para introducir a nifias, nifios y adolescentes en las practicas agroecolégicas
de cultivo y la alimentacién saludable y consciente. El juego busca ensefiar principios y practicas agroecolégicas, como la rotacioén y diversificacion de
cultivos y su relacién con la alimentacion, a través de una experiencia interactiva y divertida. A lo largo del desarrollo, PUMA fue validado por expertos
en agroecologia, estudiantes de la Tecnicatura Universitaria en Agroecologia de la UNLP y por jovenes que se encuentran finalizando la educacion
secundaria en la EEST N° 9 de La Plata en la especialidad Programacién. Este proyecto de tesis intenta contribuir con las metas relacionadas a la
educacion para el desarrollo sostenible y a la educacién para un consumo y produccién responsables de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
definidos por la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU).

Palabras Clave Conclusiones

Videojuego educativo, agroecologia, alimentacion y produccion, PUMA demostré ser una herramienta efectiva para el aprendizaje de principios y

software multiplataforma, software libre, codigo fuente abierto bases para el manejo agroecologico de sistemas de produccion de cultivos y su
relacién con la alimentacion. Aunque el prototipo presenta limitaciones en cuanto
a su alcance, las bases para futuros desarrollos han sido soélidamente
establecidas. La version web de PUMA puede accederse desde el siguiente
enlace: nazamoresco.github.io/puma.

Trabajos Realizados Trabajos Futuros

Disefio y desarrollo de un prototipo funcional de videojuego Integracién de aspectos sociales y econémicos de la agroecologia, como la
educativo multiplataforma enfocado en el aprendizaje de la economia circulary la equidad de género en la produccién agricola. Mejora de la
agroecologia y su vinculo con la alimentacién consciente. Este accesibilidad del videojuego. Expansién del contenido educativo del videojuego
desarrollo se realizé bajo la supervision y colaboracion de expertos para abarcar otros principios agroecologicos no incluidos en esta version.

en agroecologia para validar contenidos y mecanicas de juego. Se

implementaron practicas agroecolégicas dentro del juego, como la

rotacién, la diversificacion de cultivos y su relacién con la

alimentacion. Se realizaron pruebas para evaluar el contenido y la

efectividad educativa del prototipo con dos grupos de estudiantes:

de la Tecnicatura Universitaria en Agroecologia de la UNLP y de la

especialidad Programacion de la EEST N° 9 de La Plata que se

encuentran realizando su Practica Profesional Supervisada (PPS) en

el LINTI-UNLP (Laboratorio de Investigacion en Nuevas Tecnologias

Informaticas).

Enlace a la tesina Fecha de la presentacién: diciembre 2024
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TITULO: Recomendaciones de mejora de proceso
AUTORES: Paparazzo, Pablo Nicolas
DIRECTORI/A: Esponda, Silvia

CODIRECTOR/A: Walas, Federico

ASESOR/A PROFESIONAL: Mottin, Veronica
CARRERA: Licenciatura en Sistemas

RESUMEN

Esta tesina aborda la planificacién e implementacién de la metodologia de mejora continua Seis Sigma en la empresa
donde se realizo la Practica Profesional Supervisada. Inicialmente, se estudian los conceptos tedricos de calidad de
software, gestion de proyectos y metodologias de mejora continua, con un enfoque particular en Seis Sigma. A partir
de este marco tedrico, se planifica la implementacion de la metodologia, definiendo las herramientas a utilizar en cada
etapa del ciclo DMAIC (Definir, Medir, Analizar, Implementar y Controlar). La implementacion se lleva a cabo utilizando
datos generados por un cddigo en Java, lo que permitié identificar y analizar problemas especificos del proceso. Como
resultado, se realizaron modificaciones en el proceso.

Palabras Claves Conclusiones
Calidad de software, Proceso, Mejora continua, Mapa Este trabajo presenta la aplicacion efectiva de Seis
de procesos, Seis Sigma, DMAIC. Sigma para la mejora de procesos dentro de una

empresa. A pesar de las limitaciones encontradas
durante la etapa de control debido al uso de
simulaciones, se lograron identificar y abordar
problemas especificos del proceso, lo que llevo a
mejoras significativas en la eficiencia y calidad. La
investigacion resalta la importancia de una planificacion
adecuaday lanecesidad de adaptarse a las limitaciones
técnicas para lograr resultados 6ptimos en la mejora

continua.
Trabajos Realizados Trabajos Futuros
-Estudio de los conceptos calidad y gestién de procesos. Aplicacion de Metodologias Avanzadas

-Descripcion del mapa de procesos de la empresa.
-Planificacion de Seis Sigma.
-Implementacion de Seis Sigma.

. Enlace a la tesina Fecha de la presentacién: diciembre 2024
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TITULO: IRID: Infraestructura para la recoleccién inalambrica de datos provistos por

sensores en el marco de robética educativa en nivel secundario

AUTORES: Juan Pablo Lozano Arce

DIRECTOR/A: Alejandra Beatriz Lliteras, Andrés Rodriguez

CODIRECTOR/A:
ASESOR/A PROFESIONAL.:

Resumen

En este trabajo se propone e implementa una infraestructura -basada en el uso de placas Micro:Bit, ESP, sensores y
conectividad WIFI- que permite a docentes y estudiantes de nivel secundario, mediante programacion basada en bloques:
configurar una conexion via WIFI a un servidor, recolectar y enviar datos a un servidor REST, que los almacena y
disponibiliza; y desde el cual es posible visualizar los datos. Para lo anterior, se implementé un protocolo de comunicacion
entre las placas y el servidor REST, por otro lado se definié una extension para el entorno de programacion MakeCode
(para Micro:BIT) que simplifica aspectos técnicos tanto de conectividad como de envio de datos. Ademas, se personalizd
una maqueta fisica y bloques especificos para llevar adelante una prueba con estudiantes de nivel secundario.

Palabras Clave

Arduino, Micro:Bit, ESP, Programacién Basada en Bloques
(PBB), Sensores, Transmision Inalambrica de Datos,
Protocolo de Comunicacion, WIFI, Servidor REST, Docker,
Grafana, Python, MongoDB, JavaScript, JSON, Swagger,
MakeCode, Educacion de Nivel Secundario

Trabajos Realizados

» Analisis de tecnologias de conectividad inalambrica

e Anadlisis y pruebas con placas Arduino, Micro:Bit y ESP32

o Anaélisis de entornos de PBB

* Protocolo de comunicacion que permite empaquetar datos,
para su envio via WiFi a un servidor REST

e Extensién para MakeCode, entorno de PBB para placas
Micro:Bit, para lo que se us6 JavaScript

e Diagramacién de una maqueta fisica para pruebas y
personalizacién de la extension a dicha maqueta (bloques y
config. de ayuda con info. para el uso de pines)

e Implementaciéon de un servidor REST usando, Python,
MongoDB, y Docker. Visualizador usando Grafana

e Guias para despliegue y uso por parte de docentes

e Guia de actividades para estudiantes

e Prueba de la propuesta integral con estudiantes

e Proy. de Innovacion y Aplic. 2022-2023. UNLP, Fac. de Inf.

e Dos articulos presentados y aceptados en CACIC2024

. Enlace a la tesina

Conclusiones

En este trabajo se presento, por un lado, un protocolo de
comunicacion, luego, una extension para el entorno
MakeCode para trabajar el envio de datos obtenidos desde
sensores de manera inalambrica (via Wifi) a un servidor.
Se implementé un servidor REST que esta disefiado para
que los datos recolectados puedan ser almacenados y
visualizados mediante cierto tipo de graficos. Se disefiaron
guias para que sea posible desplegar un servidor propio y
para preconfigurar la placa ESP (por tnica vez). Se disefié
un caso de estudio a modo de secuencia didactica y se
puso en practica con estudiantes de cuarto afio de una
escuela secundaria. La propuesta fue presentada en el
congreso CACIC del afio 2024. Y previamente por dos
arfios consecutivos en los Proy. de Innov. y Aplic. con
Alumnos en la Facultad de informéatica, UNLP.

Trabajos Futuros

o Ampliar la variedad de tipos de graficos disponibles para
la visualizacion de los datos.

e Proponer nuevas maquetas de trabajo para que se
puedan hacer kits de trabajo

e Mejorar las guias en base al feedback recibido durante el
caso de estudio

o Ampliar las pruebas con docentes y estudiantes

o Simpilificar la configuracion inicial de la placa ESP

¢ Proveer de guias que usen el protocolo de comunicacion
propuesto con placas Arduino

e Explorar el protocolo MQTT y generar una version del
cédigo de la ESP que lo utilice.

e Explorar el uso de Raspberry Pi

e Analizar aspectos de seguridad en el protocolo bajo la
premisa de facilidad para usuarios no expertos

Fecha de la presentacion: diciembre 2024
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TITULO: Libreria de componentes para agilizar el desarrollo inicial de un proyecto

AUTOR: Edith Ester Sosa

DIRECTOR/A ACADEMICO: Claudia Banchoff Tzancoff
DIRECTOR/A PROFESIONAL: Mariano Rivas
CODIRECTOR/A ACADEMICO: Matias Pagano

CARRERA: Licenciatura en Sistemas

RESUMEN

La lesina abords el desarrollo de una biblioteca de componentes en Reacl para estandarizar y oplimizar interfaces
web en TrueNorth. Para mejorar la eficiencia v coherencia wisual de las aplicaclones, se emplearon herramientas
como Storybook, facilitando la reutilizacion y adaptabilidad de componentes en diversos proyectos. La colaboracion
entre los equipos de UX/UI y frontend fue clave para garantizar que los componentes fueran técnicamente sdlidos,
intultivos y accesibles. Este lrabajo explora las melodologias, el Impacto en la produclividad vy su contribucicn al

ecosistema de desarrollo web.

Palabras Claves

Frontend, Biblioleca de Componentes, React,
Desarrolio Web, UM/, Estandares de Disefo,
Accesibilidad

Trabajos Realizados

- Desarrolio de la biblioteca de componentes en React,
basada en un Design System de TrueNorth.

- Creacion de documentacion interactiva de los
componentes mediante Storybook.

- Implementacion de un silio web de documentacion
con ejemplos y gwas delalladas.

- Colaboracion con los equipos de UX/UI para asegurar
la accesibilidad y consistencia de la biblioteca

. Enlace a la tesina

Conclusiones

La creacidn de una biblivleca de componentes en
React ha permitide & TrueNorth consolidar un entormo
de desarrollo mas eficiente y coherente, optimizando
tlempos de desarrollo y garantizando una experiencia
de uswario uniforme en todos los productos. La
implementacion de esta biblioteca facilitd la
colaboracién enlre disefio y desarrolflo, meforando la
escalabilidad y mantenibilidad del codigo. La adopcidn
de herramientas de documentacidn como Storybook y

Trabajos Futuros

- Expansidon de la hiblioteca de componentes a otros
frameworks y tecnologias para ampliar su aplicabilidad.
- Inlegracion de inteligencia artificial en el desarrollo de
componenles para mejorar la personalizacion de la
expernencia de usuarno.

- [nvestigacion de nuevas melodologias de pruebas de
usabilidad para optimizar el disefo centrado en el
usLiano.
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TITULO: Innovacion tecnoldgica en el comercio local: Desarrollo de la plataforma web para

“El Paseo te lo lleva”

AUTORES: Melisa Ailén Onofri
DIRECTORA: Claudia Queiruga
DIRECTOR: Jorge Rosso

ASESORA PROFESIONAL: Soledad Rial

Resumen

Esta tesis de grado de Licenciatura en Sistemas aborda las problematicas de la Economia Social y Solidaria, especificamente las
relacionadas a la comercializacion, surgidas en las ferias de familias productoras y de artesanos de la UNLP durante la pandemia de
COVID-19. La digitalizacién de dicho proceso es la motivacion de este proyecto de tesis. Para ello, se trabajé en conjunto con la
comercializadora de la UNLP “El Paseo te lo lleva” en la co-construccién de un portal web de cdédigo fuente abierto y basado en
tecnologias libres, para automatizar el proceso de comercializacion online de los productos que se ofrecen en la feria y ademas
fortalecer los lazos sociales entre productores y consumidores. El portal se construyo siguiendo los lineamientos de la Ingenieria de
Software: se describen y analizan los diferentes productos elaborados durante las distintas etapas que ésta establece. Las pruebas
realizadas con los diferentes perfiles de usuario arrojaron resultados satisfactorios que alientan a la puesta en produccion del portal.

Palabras Clave

Economia Social y Solidaria, Mercados Solidarios,
Desarrollo Web, Java, Angular, Ingenieria de Software,
Software Libre, Codigo Fuente Abierto.

Trabajos Realizados

- Andlisis del enfoque econdmico de la Economia Social
y Solidaria y el rol del Consejo Social de la UNLP en el
fortalecimiento del subsistema econémico en la region.
- Estudio de la comercializadora de la UNLP "El Paseo
te lo lleva".

- Evaluacién de tecnologias libres y de codigo fuente
abierto que mejor se adectan al desarrollo del portal
web.

- Desarrollo de una aplicacion web que resuelve la
comercializacion online de la comercializadora de la
UNLP "El Paseo te lo lleva" siguiendo los lineamientos
de las distintas etapas del desarrollo de software de la
Ingenieria de Software para lograr un producto final de
calidad que resuelva las necesidades del cliente y
cumpla con sus expectativas.

. Enlace a la tesina

Conclusiones
Desde lo personal esta experiencia de tesis me permitié hacer uso de
los conocimientos adquiridos a lo largo de mi carrera universitaria y
ponerlos en préctica resolviendo un problema social de nuestra
comunidad, como es la comercializacion online de la comercializadora
de la UNLP "El Paseo te lo lleva". Este desarrollo fue un desafio
constante: la co-construcciéon con los adoptantes, la implementacion
de tecnologias con las que no contaba con experiencia previa, ser
responsable de principio a fin del proyecto, y lograr alcanzar las
expectativas de los usuarios y la organizacion adoptante. Se logré
recrear las ferias presenciales desde Internet y mantener los lazos
sociales entre productores y consumidores, que son los valores de "El
Paseo te lo lleva". Ademas, se logré automatizar al cien por ciento el
proceso de comercializacion, y se ofrecieron nuevas herramientas
confiables y eficientes para realizar tareas estratégicas y tomar
decisiones informadas.

Trabajos Futuros

- Desarrollar una aplicacion moévil reutilizando el backend
desarrollado en este proyecto.

- Robustecer el sistema en términos de Seguridad
Informaética, a partir de la deteccion de vulnerabilidades y su
respectiva mitigacion para evitar ataques.

- Readaptacién de recursos dedicados y arquitectura del
sistema de acuerdo al crecimiento de la comercializadora.

- Implementar herramientas para facilitar las tareas de
mantenimiento del software, como ser: tecnologias de
debugging y deteccion de errores, herramientas de
integracion continua, o ambiente de prueba dedicado
separado al de produccion.
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TITULO: Migracion de base de datos modelo relacional a NoSQL

AUTOR/A: Bacci Facundo
DIRECTOR/A ACADEMICO: Grigera Julian

DIRECTOR/A PROFESIONAL.: Scigliotto Guillermo

CODIRECTOR/A ACADEMICO:
CARRERA: Licenciatura en Sistemas

RESUMEN

PBAC es un sistema de software que opera como plataforma integral para la divulgacién de las contrataciones estatales
en la Provincia de Buenos Aires, sirviendo de punto de encuentro entre los usuarios compradores, mayormente
vinculados a ministerios y organismos publicos, y los proveedores que participan en licitaciones para comercializar sus
productos. El sistema posee dos bases de datos relacionales, la de COMPRAS que incluye todo lo relacionado al
negocio de la aplicacién, y la de NOTIFICACIONES. Esta ultima con el paso del tiempo adquirié un gran volumen de
datos, y no estaba siendo aprovechada correctamente, lo cual generaba problemas de performance. Es por esto que
se llevo a cabo un proyecto de migracion para llevar las notificaciones a un motor de busqueda mas aprovechable para

el dominio del problema.

Palabras Claves

Aplicaciones web, ingenieria de software, base de
datos, integracion de proyectos, desarrollo Back-End,
migracioén de bases de datos, base de datos NOSQL,

Trabajos Realizados

Analisis e investigacion de herramientas a utilizar para
llevar una base de datos SQL con problemas de
escalado y eficiencia, a una arquitectura de documentos
NoSQL mas adecuada. Se dividio el proyecto en etapas,
comenzando por el andlisis y utilizacion de la
herramienta de migracion, para luego desarrollar la capa
de la aplicacion encargada de interactuar con la nueva
base de datos.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

La migracion de la base de datos a un paradigma no
relacional representd un esfuerzo técnico significativo
que ha planteado diversos desafios a lo largo del
proyecto. La transicion desde una arquitectura basada
en SQL Server hacia una estructura orientada a
documentos ha requerido no solo una revisiéon profunda
de los modelos de datos, sino también Ila
implementacion de nuevas estrategias de gestion y
almacenamiento de informacién. El proyecto cumplira
con las expectativas iniciales, mejorando notablemente
la capacidad de manejo de grandes volumenes de
datos. Este cambio estructural permite una mayor
flexibilidad en el desarrollo de futuras funcionalidades,
sentando asi bases sdlidas para la evolucion de la
plataforma.

Trabajos Futuros

Se propone a futuro una serie de lineamientos a
desarrollar dentro de la aplicacion teniendo en cuenta su
funcionamiento actual. Entre ellas, implementar mejoras
en los servicios que comunican los proyectos, migrar
.net Framework a netcore, pensar una arquitectura de
dockerizacion
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TiTULO: Realidad Virtual interactiva aplicada al desarrollo de infraestructura e inmuebles

AUTORES: Agustin Ezequiel Aguirre

DIRECTOR/A: Mg. Claudia Banchoff, Esp. Laura Fava

CODIRECTOR/A:
ASESOR/A PROFESIONAL:
CARRERA: Licenciatura en Informatica

Resumen

La principal labor de los arquitectos es volcar sus disefios del plano mental a dibujos, modelos 3D, etc. Sin embargo,
comunicar estas ideas a un publico poco especializado a través de medios poco inmersivos puede ser un punto de
friccion. Admirar una edificacién depende del sentimiento de presencia al visitarla. Esto es imposible si la misma es en
etapas de disefio o geograficamente muy distante. En este contexto, fue posible aprovechar el alto grado de
inmersion y sensacion de presencia que caracteriza a la realidad virtual, para generar un prototipo que permita
transitar en primera persona a través de inmuebles digitales y decorarlos rapidamente. Por ultimo, se analizé6 su

1sabhilidad

Palabras Clave

Realidad Virtual, Arquitectura, Visualizacion
Arquitecténica, Inmueble, Inmersion, Unity, Meta Quest
2,

Trabajos Realizados

Se exploraron los conceptos mas destacados
relacionados con la Realidad Virtual.

Se relevaron sistemas de Realidad Virtual comerciales,
programas de visualizacion arquitecténica y motores
de videojuegos.

Se desarroll6 CEIT: un prototipo de aplicacién para
computadora de escritorio y dispositivos Meta Quest 2
de Realidad Virtual para visualizaciéon arquitecténica,
que permite recorrer un inmueble y decorarlo desde
una perspectiva en primera persona.

Se realizaron pruebas de concepto con arquitectos
graduados y estudiantes de arquitectura.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

Se creé un prototipo de herramienta de visualizacion
arquitecténica para computadora de escritorio y
sistemas de Realidad Virtual.

Las pruebas de usabilidad realizadas utilizando un
dispositivo Meta Quest 2 indican que tanto
profesionales como estudiantes de arquitectura
prefieren la Realidad Virtual para el analisis espacial de
inmuebles. También indicaron que usarian este
prototipo de Realidad Virtual con fines comerciales y
educativos.

La usabilidad del prototipo resulté facil de aprender y
demostr6 que podria utilizarse con usuarios poco
experimentados y con fines comerciales.

Trabajos Futuros
Las sesiones presenciales con arquitectos 'y
estudiantes arrojaron algunas funcionalidades que
podrian agregar valor al software. Entre ellas estan:

o Desarrollar nuevas interacciones.

o Mejorar la movilidad del usuario virtual.

e Afadir soporte para mas formatos de archivos

3D.
e Desarrollar un tutorial del estilo “visita guiada”.
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Dale! Digital: una contribucion tecnoldgica a los procesos de alfabetizacidn en
TITULO: Sohas vithorables. =g P

AUTORES: Tobias Ezequiel Gémez, lan Esteban Caballero.
DIRECTOR: |vana Harari

CODIRECTOR: Claudia Banchoff

ASESOR PROFESIONAL: Viviana Harari

CARRERA: Licenciatura en Sistemas - Plan 2015

Resumen

El siguiente informe presenta la creacion de Dalel Digital ¥ el Tren Universitariol, complementos tecnologicos al
IJED‘;'E 0 educativo DALE!, disefado tpara mejorar la alfabetizacion en nifios de contextos vulnerables. Este proyecio se

eva a cabo en colaboracion con “El Barrio va a la Universidad”, enfocado en reducir la brecha digital v fortalecer
habilidades de lecto-escritura en sectores desfavorecidos.

El frabajo realizado incluye:

« Una aplicacion web interactiva, desarroliada para funcionar sin conexién y compafible con dispositives
bdsicos. Contiene juegos didacticos adaptados de los cuadernillos pedagogicos de Dalel.

¢ Un dispositive fisico 'educative basado en tecnologia Arduine, que fac 2| aprendizaje lidico mediante
actividades tangibies.

El informe detalla gl desarrolle, desafies v pruebas realizadas con Dale! Digital, destacando su impacto positive en la
mofivacion v aprendizaje de los nifios. Se resalta la incorporacion de elementos digiales como una herramienta para
reforzar &l modelo pedagogico original de Dalel.

Palabras Clave Conclusiones
Educacion, Juegos, DALE!, proyecto de extension, A través de una investigacion se corrobord la necesidad
Alfabetizacion, Arduino/Esp32. de fortalecer el aprendizaje sobre.  lectura y escritura en

nifiocs de educacion basicaa. Se  desarrollaron
complementos  tecnolbgicos  para  una  didactica
pedagogica va afianzada y se comobord gue sirve coma
complemento ¥ avudan a incrementar el entusiasmo por
seguir aprendiendo.

Trabajos Realizados Trabajos Futuros
. regar a Dale! Digital el cuademille de
» ipgaéﬁmnade la educacion en América Latina vy glw%ades Eiatn da tiaal
=« Andlisis sobre ofras propuestas tecnoldgicas : ¥ 023
zobre Dalel ¢« Mejoras sobre el Tren Universitaniol
+ Implementacion de Dale! Digital v del Tren - ; :
Universitariol. . « [mplementacion de forma fisica de mas sesiones
« [Exposicionss v pruebas con Daiel Digital v el de Dalel Digital.

Tren Universitaniol.
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TITULO: Reingenieria de |a Interfaz de usuario de Omnially: mejorando la experiencia de

usuario y el acceso a la aplicacion

AUTOR/A: Villanueva Jimena Magali
DIRECTOR/A ACADEMICO: Harari lvana
DIRECTOR/A PROFESIONAL: Martinez Fernando
CODIRECTOR/A ACADEMICO:

CARRERA: Licenciatura en Informatica

RESUMEN

Omnially es una aplicacion web gque permite a los usuarios crear y disefiar lenzos dinamicos, con el fin de
proyectarios en dispositivos fisicos, como carteles digitales. En este trabajo, se llevd a cabo un redisefio integral del
front-end de la aplicacion, cuyo objetivo principal fue mejorar la interfaz, centrandose en las necesidades del usuario,
logrando asi una notable mejora en su experiencia. El proyecto abarcé desde la reorganizacion de las funciones clave
para mejorar su comprension y utilizacion hasta la centralizacion de integraciones dispersas, lo que facilito el acceso y
la gestion de las mismas. Para lograr esto, se levaron a cabo estudios de usabilidad aplicando métodos y lécnicas de
disefio centrado en el usuario, con el fin de validar las decisiones y mejoras efectuadas. Asimismo, se implementaron
nuevas vistas mas intuitivas, optimizando la usabilidad, y se planificaron futuras mejoras para confinuar elevando la

calidad del servicio que ofrece Omnially a sus usuarios.

Palabras Claves

Reingenieria de Software, experiencia de usuario,
aplicacion web, gestor de lienzos dinamicos, aplicacion
cliente servidor, metodologias dgiles, desarrollo de
Front-end.

Trabajos Realizados

Se realizé un redisefio integral de la aplicacion web
Ommnially, cenfrado en mejorar la experiencia del
usuario y optimizar la interfaz. Se abordaron diversas
areas claves, incluyendo la reorganizacion de
funciones, la ceniralizacion de integraciones y la
implementacion de nuevas wistas. Las fareas se
dividieron en fases para facilifar su gestion,
comenzando por las mas basicas y avanzando hacia
las mas complejas. Durante el proceso, se integraron
nuevas herramientas y se superaron los desafios que
surgieron, al mismao tiempo que se llevaron a cabo
esfudios de usabilidad aplicando métodos y lécnicas de
disefio centrado en el usuario para validar las
decisiones y mejoras efectuadas, asegurando asfi una
mejora continua de la plataforma.

. Enlace a la tesina

Conclusiones

El redisefic de la aplicacion Omnially ha sido un
proyecto desafiante que ha requerido abordar multiples
obstaculos. La transformacion integral del front-end,
fanto de sus wvistas como de sus componentes,
centrada en optimizar la experiencia del usuario, ha
mejorado notablemente la usabilidad de la plataforma
logrando una interfaz mas intuitiva y funcional. Este
proyecto no solo ha alcanzado con los objetivos
propuestos, sino que también ha establecido las bases
para futuras mejoras y actualizaciones, convirtiendo a
Omnially como una herramienta mas accesible y facil
de usar.

Trabajos Futuros

El trabajo realizado sirvio de base para fuluros
desarrollos denfro de Ja aplicacion Omnially,
estableciendo un ejemplo a seguir para el resto de las
funciones y aplicaciones de la empresa. Se
identificaron dareas clave donde el redisefio y la
reingenieria pueden extenderse, incluyendo wistas y
componentes como la barra de navegacion principal y
las wistas generales del sistema. Estas mejoras, junto
con el enfoque aplicado, ofrecen una base sdlida para
futuros cambios y una guia para optimizar la cohesion
visual y mejorar la experiencia del usuario.
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TITULO: Herramienta para relevar especificaciones basadas enlenguaje natural en forma

colaborativa.

AUTORES: Ruffolo, Nicolas Simén — Sansone, Emiliano Andrés

DIRECTOR/A: Antonelli, Leandro
CODIRECTOR/A: Fernandez, Alejandro
CARRERA: Licenciatura en Sistemas

Resumen

Esta tesina se centra en una fase fundamental del ciclo de vida del desarrollo de software: la obtencion y anélisis
de requerimientos. Se propone una herramienta que implementa un método para la consolidaciéon de
especificaciones basicas, denominadas kernel sentences. Estas especificaciones son propuestas por expertos en
el dominio y posteriormente validadas de manera colaborativa por los mismos expertos. La herramienta ofrece
soporte tecnolégico para facilitar el trabajo colaborativo y para realizar ciertas revisiones estilisticas de la

redaccion.

Palabras Clave
Elicitacion de requerimientos, Validacion e
requerimientos, Kernel sentences, crowd requirements.

Trabajos Realizados

Se desarroll6 una herramienta denominada Ruems
Requeriments con el objetivo de asistir en el
relevamiento y validaciéon de especificaciones de
requerimientos. La herramienta implementa un
método que fue mejorado y ajustado durante el
proceso de desarrollo. Paralelamente a Ia
implementacion, se realizé un estudio exhaustivo de
las herramientas existentes, asi como de las técnicas
colaborativas y los frameworks de procesamiento de
lenguaje natural. Finalmente, se evaluo la usabilidad
de la herramienta mediante una encuesta System
Usability Scale (SUS).

. Enlace a la tesina

Conclusiones

La herramienta implementa el método propuesto en el
articulo “A Collaborative Approach to specify Kernel
Sentences using Natural Language” de Leandro
Antonelli, Alejandro Fernandez, Nicolas Ruffolo,
Emiliano Sansone, y Diego Torres presentado en el
Workshop in Requirements Engineering (WER), Natal,
Brasil, Agosto

23 — 26 (2022). La implementacion ha sido puesta
aprueba, verificandose su relevancia al obtener una
calificacion positiva.

Trabajos Futuros

Las lineas de trabajo futuro se dividen en dos
vertientes. Por un lado, se continuara mejorando el
meétodo implementado por la herramienta, y por otro,
se enfocara en la optimizacién de la usabilidad de la
misma. Para ambas tareas, es fundamental
desarrollar una aplicacion movil que facilite una
mayor aceptacion y practicidad por parte de los
usuarios.
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