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Resumen

La posibilidad de trabgar con
software libre nos permite brindar a los
aumnos otra perspectiva en su
formacion. Cumpliendo con los objetivos
de analisis, seleccion de Software
Educativos existentes y la posibilidad de
desarrollo de software de este tipo.

El presente trabgo tiene como objetivo
comunicar esta actividad |levada a cabo
en Seminario 1V, materia que
corresponde a 4° afio de la carrera
Profesorado en Cs. de la Computacion,
gue propone a sus aumnos andizar y
modificar software educativos
desarrollados en codigo libre que se
encuentran en Internet. Dichos alumnos
ya cuentan con la formacion en
programacion de software basicamente
propietarios.

Sin duda, la libertad de mejorar
un programa y hacer publicas estas
mejoras (de modo que toda la comunidad
se beneficie) ha sido uno de los ges
motivadores para que esta catedra
fomente esta corriente de pensamiento
basada en la filosofia que propone
Richard Stallman. En un todo de acuerdo
con €lla, la catedra busca redlizar un
aporte a ambito educativo en general, ya
gue este es su destinatario ultimo.

En este articulo, puntualmente,
presentamos un gemplo de los alumnos
gue consiste en la optimizacion del
programa phpwebquest. Cuya
metodologia, actualmente, Sse encuentra
muy difundida en e ambito educativo.
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1. INTRODUCCION

Entre los objetivos de la carrera del
Profesorado en Cs. de la Computacion de la

Universidad de San Luis se encuentran
siguientes:

los

e Evaluar y seleccionar software para su

uso en € ambito educativo.

e Participar en grupos interdisciplinarios

de desarrollo de Software educeativo.

e Elaborar nuevas metodologias tendientes

a mejorar los procesos de Ensefianza

y

Aprendizaje con la utilizacion de las

NTIC.
En la materia Seminario |V
objetivos se centran  basicamente en

los
el

desarrollo de software Educativos. En este

espacio los alumnos deben ser capaces de:

* Reconocer y aplicar los conceptos de
licencias, sistemas y programas en €

ambito educativo.

* Familiarizarse con la clasificacion,
evauacion y seleccion de software

Educativo.

* Disefiar, desarrollar, o modificar

software Educativo.

Con respecto a

ultimo objetivo

mencionado, desde hace cuatro afos, esta
catedra viene trabajando con la difusion del

software libre en los dmbitos educativos

de

acuerdo con la filosofia que propone .Richard

M. Stallman y se resefia a continuacion.

341


mailto:mcchi@unsl.edu.ar
mailto:pianucci@unsl.edu.ar
mailto:svtorres@unsl.edu.ar

2. SOFWARE LIBRE

Richard M. Stallman expresaen su libro
digital:

“Creemos que los usuarios de
ordenadores deberian tener libertad
para cambiar y redistribuir el software
que utilizan. El adjetivo «librey en el
software libre hace referencia a la
libertad: libertad del wusuario para
ejecutar, modificar 'y redistribuir
software. El software libre contribuye
al saber humano, al contrario que el
software propietario. Por este motivo,
las universidades deberian fomentar el
software  libre, para hacer una
aportacion al progreso del
conocimiento humano, del mismo modo
que deben animar a cientificos y
académicos a publicar sus obras.” [1]

El mismo autor da una definicion
ampliamente difundida por Internet, que se
refiere a la libertad de los usuarios para
gjecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y
mejorar € software.

Se  mencionan también, las
libertades de los usuarios del software:

cuatro

De acuerdo con tal definicion, el software
es"libre" si garantiza las siguientes libertades:

e libertad 0: egecutar e programa con
cualquier propoésito (privado, educativo,
publico, comercial, etc.)

e libertad 1. estudiar y modificar €
programa (para lo cual es necesario
poder acceder al codigo fuente)

e libertad 2: copiar € programa de
manera que se pueda ayudar a vecino o
acualquiera

e libertad 3: megorar €l programa, y hacer
publicas las mejoras, de forma que se
beneficie toda la comunidad.

Las libertades 1 y 3 exigen que se
tenga acceso a codigo fuente. Mientras que la
libertad 2 hace referencia a la posibilidad de
modificar y redistribuir e software sin
restriccion alguna garantizado por algin tipo
de licencia de software libre que beneficie ala
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comunidad.

Sin duda, la libertad de mejorar e

programa y hacerlas ptblicas a los demas, de
modo que toda la comunidad se beneficie, ha
sido uno de los ges motivadores para que esta
catedra fomente esta corriente de pensamiento.
Esta metodologia de trabajo nos permite
brindar a los alumnos otra perspectiva en su
formacion y cumplir con los objetivos
propuestos.
Por o tanto, una de las propuestas trabagjadas a
partir del ciclo lectivo 2005 en la materia
Seminario 1V, fue obtener una copia del
programa webquest disponible en Internet,
andizar €l codigo fuente y proponer las
mejoras posibles.

3. ACERCA DE LA WEBQUEST

Las WebQuest es una metodologia de
aprendizaje por descubrimiento, simple y
valioso para propiciar €l trabajo desarrollado
por los alumnos utilizando los recursos de la
WWW. Es un proceso de indagacion e
investigacion a través de Internet.  Una
WebQuest [11] se estructura en torno a las
siguientes etapas, que se muestran en la figura
siguiente.

| Introduccion |

| Tarea ‘

w

| Proceso

/

Recursos

|
e

X J
'

Conclusidn

Figural etapas de una webquest

Como se referencia en documentacion
del porta Educar: “Las webquest nos
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permiten reinventar nuevas formas de ensefiar
y de aprender, utilizando la telematica como
herramienta motivadora para transformar el
curriculo  tradicional 'y empleando la
potencialidad que ofrece a docente de generar
proyectos que acentten el aprender a aprender,
el pensamiento y la creatividad de sus alumnos
en laaprehension de nuevos procesos”.

Utilizando e mismo Internet podemos
ver como se haido extendiendo su uso, varios
sitios ya proveen la posbilidad de redizar
webquest y alojarlas en un servidor especifico,
para luego ser accedidas tanto para su uso
como para su modificacion.

De la basqueda de software
disponibles en Internet bgjo la normativa de
software libre se selecciono PHPwebquest
version 2.0[2].

4. ETAPAS DEL PROCESO DE
MODIFICACION

4.1. Analisis del software

Como primera actividad, los aumnos
debieron evaluar e funcionamiento del
programa para poder  andlizar  las
modificaciones posibles arealizar.

Los aumnos que trabgjaron con €
programa PhpWebquest detectaron las
siguientes mejoras:

1. Edicion de cada etapa durante el

proceso de creacion.

2. Eliminacion de una etapa 0 borrado de
la webquest completa mientras se va
desarrollando.

3. vistapreviadurante la creacion.

La modificacion efectuada por los
aumnos en la PhpWebquest 2.0 fue la
correspondiente a primer punto.

Para visualizar la propuesta de cambio
planteada por los aumnos se muestra la
pantalla principal del programa disponible en
ese momento en Internet (agosto de 2005).

En la Figura 2 se puede observar que
las 5 etapas en la creacion de una Webquest,
estan identificadas como: Introduccion, tareas,
proceso, evaluacion y conclusion. La etapa
relacionada a los recursos suele  estar
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incorporada dentro de la etapa proceso. En este
gemplo la etapa Introduccion ya ha sido
desarrollada y por ende no puede ser
modificada hasta que no se concluya la
creacion de la webquest completa. Esto se
debe a que & programa no contaba con la
posibilidad de volver a editar una etapa cuando
esta ya habia sido concluida, necesitando para
ello un link de acceso.

Va has introducido los datos correspandientes a las siguientes paginas:
INTRODLICCION

Te falta introducir los datos de las siguientes paginas

EVALUACION
CONCLUSIONES

" F, igura?: pantalla original de la webquest

Es importante destacar que |os alumnos
tuvieron que aprender PHP y Mysgl para
modificar el software, dado que no son
contenidos incorporados en la curricula de la
carrera.

4.2. Modificacion del codigo

Los aumnos implementaron la modificacion
propuesta, logrando en esta nueva version la
facilidad de poder editar cada etapa a medida
gue se va creando. De esta manera los usuarios
pueden completar el proceso de creacion de
unawebquest en varias Sesiones.
En la Figura 3 se puede observar la pantalla
del programa con la implementacion de los
cambios

Los cambios realizados fueron
enviados al  autor. Se documentaron las
modificaciones en e archivo novedades.txt,
gue se encuentra en la carpeta documento del
proyecto, Yy se agregd un informe
especificando e codigo modificado.
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Ya has introductdo os datos comespondiantes a s siguientes paginas:

INTRODLCCIGN
TARERS

Te fata Tntroduci los datos de [ siguiantes paginas

PROCES

EVALLACION

CONELLSTONES

Lo que fas hiecho hast shors ha sido puardada an (s base de datos, por lo que pusdes seguircon alguns de s
pagines que te faltan o continar en oiro moments,

Figura3: pantalla con los cambios realizados
que permite la edicion

Como etapa fina, se instalo el
mencionado programa en e servidor del
Profesorado gque se encuentra disponible en €
siguiente enlace:
http://www.evirtual .unsl .edu.ar/phpwebquest/i

ndex.php
Si bien € trabgo fue realizado en €

ano 2005, se realizaron modificaciones para
adaptarla a sistema operativo Linux en € aio
2006.

En la figura 4 se muestra la pantalla
principal en la cua se visudliza en la parte
inferior derecha, el acceso a manua de
usuario.
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Figurad: pantalla principal
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5. CONCLUSIONES Y
TRABAJOS

El software libre nos brinda la posibilidad
de trabgjar con los alumnos desde otra
perspectiva en su formacion y cumplir con los
objetivos planteados con relacion a la materia
y  especificamente en lo que hace a la
formacion profesional de los Profesores en
Ciencias de la Computacion.

FUTUROS

Estamos convencidas que esta propuesta
de trabgjo permitié a los alumnos reafirmar su
solida formacioén y hacer propia la propuesta
de software libre.

Sin duda es viable llevar adelante esta
iniciativa 'y por ello un grupo de alumnos de
los préximos ciclo lectivos iran aportando
mejoras a éste u otro software.

Como aporte a la comunidad educativa de
nuestra provincia, en e mes de marzo de este
ano comenzamos con la difusion de este nuevo
portal brindando un abanico de herramientas
disponibles para su uso por parte de las
escuelas. Ademas, se contempla el dictado de
cursos de capacitacion para docentes para que
puedan emplear las webquest en e ambito
educativo.
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