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Resumo — O presente trabalho tem como objetivo promover o processo inclusivo digital de jovens de
unidades produtoras familiares, pertencentes a regido sul do Brasil. Uma vez que, a agricultura
familiar da regido sul caracteriza-se como principal fonte de renda, porém apresenta estratégias
insuficientes que possibilitem a permanéncia dos jovens em suas unidades produtoras e,
consequentemente, a continuidade destas unidades. E desta forma, que este trabalho envolvera os
jovens dos trés estados da regido sul. O interesse é desenvolver solugdes educativas e inclusivas para
a formacdo destes jovens do campo, através das diferentes linguagens e técnicas das tecnologias da
informacéo e comunicagdo, por meio de artefatos de multimidia que permitam reverter este quadro,
reduzir o éxodo rural que se intensifica a cada dia e melhorar as condigdes de vida em nivel social.

Palavras Chave — Informatizacdo. Agricultura familiar. Jovens Rurais.

1 INTRODUCAO

O modelo de desenvolvimento aplicado no Brasil no decorrer dos anos busca fortalecer a grande
agroindustria e, na agricultura, tem incentivado a monocultura, o uso intensivo de maquinas, fertilizantes
sintéticos e agrotdxicos. A agricultura familiar sempre ficou a margem dos investimentos publicos e das
politicas de desenvolvimento econémico e social.

A emergéncia, na década de 1990, de um forte movimento de fortalecimento da identidade da agricultura
familiar, da sua importancia na producdo de alimentos e servicos ambientais para a sociedade, de suas
potencialidades para o desenvolvimento regional e para a interiorizagdo e descentralizacdo do mesmo, fez
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com que esse setor passasse a ser tratado de outra forma pela gestdo publica. Com isso, um conjunto de
novas politicas foi construido voltado ao desenvolvimento da agricultura familiar [1].

Desse processo se originaram politicas importantissimas, como o programa nacional de fortalecimento da
agricultura familiar - PRONAF, o programa de aquisicdo de alimentos — PAA, o programa nacional de
habitacdo da agricultura familiar, a lei que obriga que no minimo 30% da alimentacdo escolar seja
adquiridas da agricultura familiar e o programa dos territérios rurais, implantado a partir de 2003, com a
criagdo de uma Secretaria de Desenvolvimento Territorial - SDT no ambito do Ministério do
Desenvolvimento Agrario - MDA. Nos niveis estaduais e municipais também uma série de politicas
foram sendo construidas, embora muitas vezes desarticuladas [2].

Nesse movimento, a organizagdo dos agricultores cresceu e se expandiu. De um movimento social
(sindicato ou movimento popular) organizagdes no &mbito da produgdo passaram a se estruturar. Milhares
de cooperativas de producéo, de crédito, de comercializacdo e de habitagdo foram sendo construidas.
AssociacOes de agricultores, grupo de producdo, juntamente com cooperativas foram acumulando
experiéncias em agroecologia e produgdo organica, industrializagdo de produtos em pequenas
agroindustrias, turismo rural, entre outras.

Com um ambiente externo favoravel, o grande desafio que se coloca para a maioria das propriedades é a
criacdo de potencialidades produtivas e gerenciais capazes de adequar as estruturas dessas unidades
produtivas as novas demandas colocadas em seu exterior, e garantir projetos de médio e longo prazo que
possibilitem a permanecia dos jovens e, consequentemente, a continuidade destas unidades.

A sustentabilidade social estd relacionada com a participacdo dos jovens no processo de gestdo da
unidade produtiva familiar, onde este tera o papel decisivo no planejamento, organizacéo, coordenacgéo e
controle das a¢des de gestdo. Para tanto é preciso envolver o jovem nas decisdes familiares, para que ele
venha assumir papéis e construir junto com os pais 0 processo sucessorio da unidade produtiva familiar.
Uma problematica no meio rural gira em torno dos filhos que vao embora, por optarem viver e trabalhar
na cidade. Isso se constitui num problema social, pois estas terras deixardo de fazer parte do circuito
produtivo. Por outro lado, os jovens que estdo sendo descartados por estas transformac6es, encontram
dificuldades com a formag&o escolar, ficam condenados, de certo modo, a participacdo em oportunidades
de trabalho precérias, fora do mundo que os educou. N&o obstante, sdo dotados de um saber, apreendido
ao longo da vida, que os torna profissionais altamente qualificados para a agricultura familiar. Portanto, a
migracdo nestes casos representa a destruicdo de um capital social, que poderia ser vital para a reinser¢édo
das novas geracdes neste modelo de economia, em condi¢Bes eventualmente superiores as que
encontrariam nos lugares para onde migrarem.

Diante disso, ndo se pode assistir de modo passivo ao esvaziamento demogréafico, econdmico, cultural e
politico das regides de predominio da agricultura familiar. E preciso desenvolver métodos, que visem
incluir a juventude rural e apontem para uma nova perspectiva do uso da tecnologia no meio rural. Assim,
o projeto Juventude Rural e as Redes Sociais de Aprendizagem procura desenvolver solugdes educativas
e inclusivas junto a jovens de unidades produtivas familiares, pertencentes a regido sul do Brasil.

E neste contexto externo favoravel e consciente da fragilidade da gestdo das unidades familiares e do
envelhecimento da populagdo das comunidades rurais, que este trabalho busca desenvolver metodologias
tendo como foco as tecnologias da informagédo e comunicagdo na formagao de jovens da area rural, a fim
de que possam articular novos conhecimentos e aplica-los no seu respectivo local de moradia. O interesse
é resgatar as concepc¢0es histdrico-culturais das comunidades rurais e de suas organizacfes tendo como
cenarias redes sociais de aprendizado; diagnosticar as demandas locais no que se refere as problematicas
de jovens agricultores de unidades produtivas familiares; produzir instrumentos multimidiaticos de
aprendizado, disponibilizando-os em um ambiente virtual de aprendizagem (AVA); formar
multiplicadores de unidades produtivas familiares em linguagens e técnicas usadas na comunicacgao
digital; publicar os relatos histérico-culturais das comunidades rurais em diferentes midias.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

A tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (TIC) constitui-se como um instrumento de trabalho
essencial, transformando-se em uma importante ferramenta para o desenvolvimento nas mais variadas
dimensbes pessoal, social, cultural e profissional.

Dessa forma, a informatica passa a ser popularizada pelo uso de recursos tecnolégicos como a Internet,
conhecida como a maior rede de computadores. Surgiu em 1969 a partir de um projeto do departamento
de defesa dos Estados Unidos, que tinha como objetivo a interligacdo de computadores utilizados em
centros de investigagdo militares [3].

Hoje, ela é vista como meio de troca de informacdes entre um “[...] conjunto de pessoas que interagem
em um mesmo ambiente.” [4]; redefinindo um novo contexto social constituido por comunidades virtuais
de aprendizado.



Essa comunidade é, portanto, caracterizada como preconiza [4]:

e pertencer: sensacdo responsavel por manter o grupo e seus membros unidos por um objetivo
comum;

e capital social: refere-se a valores estabelecidos entre os individuos que compdem a comunidade.
Dentre os valores: respeito, boa-vontade, companheirismo, entre outros;

e crenga: crer nos valores apresentados pelo capital social. “Os participantes precisam acreditar
[neles]” [4];

e economia social: caracterizada pelos processos que descrevem como a comunidade funciona e
gue sdo compartilhados entre os participantes;

e comunicacao: responsavel pelos estimulos de conducdo da comunidade. A comunicacdo é um
dos elementos principais em uma comunidade, ela gera pensamentos que ddo origem a outras
comunicagdes e assim a rede se mantém “viva” [5].

Analisando o funcionamento de uma comunidade virtual, verifica-se a mudanca de seu conceito para uma
rede social, como apresenta [6].

[7] defende a participacdo em comunidades ou redes como um estimulo a formacdo de inteligéncias
coletivas, nas quais os participantes trocam informac8es e conhecimentos entre si sobre temas especificos
ao grupo. [7] destaca ainda, a comunidade permite lidar com o “excesso de informacao”, representando
uma forma de conhecimento distribuido de agéo e poténcia cooperativa.

O autor [8] afirma que a articulagdo de ferramentas tecnolégicas nesse processo €, sem davida, algo
relevante, porque o acesso as TIC faz com que haja um processo de modificacdo e de construcdo de uma
sociedade mais democratica em termos digitais.

Dessa forma, chega-se entdo ao fator da inclusdo digital, que prové acesso a pessoas digitalmente
excluidas a esses novos meios de comunicagdo. “Segundo [9], a inclusdo digital implica em:
“democratizacdo de espacos sociais, em crenca na [...] diversidade como valor, na sociedade para todos.”
O autor afirma ainda que, “Incluir ndo é apenas colocar junto, e, principalmente, ndo é negar a diferenca,
mas respeita-la como constitutiva do ser humano.”

No caso do publico abrangido, jovens agricultores de unidades produtivas familiares, a incluséo digital
tem por finalidade, conforme [10] e [1]:

e estimular o conhecimento e favorecer a propensdo de novas ideias, permeando a qualifica¢do de
jovens agricultores;

e compreender a fungdo da tecnologia e infraestrutura necessaria para atendimento de atividades
diérias da unidade produtiva agricola;

o definir atividades que possam ser traduzidas no formato digital;

e elencar objetivos claros quanto ao uso da tecnologia no meio rural.

Pois quando se fala em inclusdo digital ndo se pode pensar somente em “alfabetizar” as pessoas, mas se
deve proporcionar novas oportunidades a partir da utilizagdo de um equipamento que é o computador,
podendo entdo, trazer mais beneficios para a vida pessoal e profissional de pessoas excluidas. Esses
ensinamentos podem ser apresentados com intuito de melhorar a qualidade de vida a fim de buscar novas
oportunidades de emprego, meios de comunicagdo, formas de obter aprendizado entre outras [11].

Em termos didaticos percebe-se que varios autores ja apontavam no sentido de que, com 0s avangos
técnicos a melhoria e diversificacdo das metodologias ja se fazem presentes nos contextos educativos e
inclusivos, tendo-se em vista a necessidade de articular a informatizacdo com o fazer pedagégico da sala
de aula [12].

Articula-se assim o0 uso de metodologias como a multimidia, a fim de explorar o potencial pedagogico,
comunicacional e tecnoldgico, a explorar este contexto inclusivo.

A multimidia possui caracteristicas Unicas, que sdo descritas por [13]como:

e 0 acesso ndo-linear: a informacao é disponibilizada de forma ndo- linear, ou seja, 0 usuario nao
fica restrito a uma sequéncia de tempo, como o leitor de um livro.

e a interatividade: o usuario ndo se torna um espectador passivo, podendo interagir com o
computador & medida que é executada uma determinada aplicagao.

e a integracdo com programas aplicativos: dependendo do caso, o computador pode executar
calculos, pesquisas em base de dados e outras tarefas normais de qualquer programa aplicativo.

[14] ressaltam que todo conhecimento é mais facilmente apreendido e retido quando a pessoa se envolve
mais ativamente no processo de aquisicdo de conhecimento. Portanto, gracas a caracteristica ndo linear da
multimidia a atitude exploratoria é bastante favorecida, sendo assim, um instrumento bem adequado a
uma pedagogia ativa.

Existem vérias formas de interacdo utilizando-se a multimidia como base para a construcdo de materiais
que atendam os requisitos minimos de interacdo homem-méquina, sendo um diferencial na éarea
educacional e inclusiva, como a animagdo, o som, o video e a imagem.



A animacdo é um ambiente baseado em imagem animada, visando ser determinante no que diz respeito
ao relacionamento entre homem e computador, pois se pode obter com a anima¢do 0 movimento em
tempo real [15].

Outro fator em que a multimidia atua fortemente é na utilizacdo de som como meio de comunicagéo.
Segundo [13], “O fluxo auditivo de informacdo é muito mais lento que o visivel, mas é essencialmente
dindmico. O som sempre flui em tempo real, enquanto a imagem pode ser estatica”. Nesse sentido, 0 uso
de som nos diversos meios de comunicacdo, possibilita a compreenséo de informagdo no exato momento
em que ela é executada, ou seja, em tempo real.

O video digital ja se tornou um recurso importante dentro dos produtos multimidia. Entendido como um
instrumento interativo de mensagens audiovisuais a abordagem que usa 0 computador como meio para
transmitir a informac&o ao aluno, mantendo a prética pedagdgica vigente [16].

J& a imagem, € a maneira de se representar informacdes graficamente. Uma forma de comunicar, que
pode ser usada em quase todos os meios e com propdsitos diferentes, por exemplo: divulgacdo de
produtos em outdoors, apelos visuais que ndo podem ser traduzidos em palavras, dentre outros [17].
Percebe-se que a tecnologia seja um meio interativo que pressupde interacdo, aprendizado e ampliagéo de
saberes, por meio da internet como mecanismo potencializador [18]; [19]. O seu impacto dependera das
atividades propostas, dos recursos empregados, das prioridades estabelecidas, de mecanismos de acéo e,
acima de tudo, perseveranga no processo de execugao.

3 METODOLOGIA

Esta proposta iniciar-se-4& com uma pesquisa sobre as condi¢fes de uso e utilizagdo dos locais existentes
em termos de informatizacdo com a finalidade de se realizar um diagndstico prévio das necessidades
estruturais desses contextos em nivel historico-cultural. Nesse sentido observa-se a articulagdo entre a
pesquisa 0 ensino e a extensdo, tendo-se em vista a organicidade desta proposta extensiva aos muros
universitarios.

Isto €, a extensdo universitaria assume-se como “um mecanismo de socializacdo do conhecimento e de
retro-alimentacdo para as atividades de pesquisa [...]"” envolvendo profissionais oriundos de varias areas
do conhecimento, o que permite modificar o social do contexto que se apresenta [20]. Esta proposta conta
com o incentivo e apoio social e financeiro do Ministério das Comunicagdes.

A proxima etapa contara com o estudo de ferramentas computacionais adequadas para o processo de
desenvolvimento e modelagem de instrumentos multimidiaticos de aprendizado. Segundo [21], a
multimidia é um artificio didatico que faz uso de textos, figuras audio, animacdes e/ou video articulado
no formato de producdes computadorizadas.

Nessa direcdo [13], afirma que a multimidia é um sistema de comunicacdo entre 0 homem e computador
que requer um computador como meio de apresentacdo e tem como caracteristicas: o acesso ndo-linear
onde o usuario ndo fica preso a uma sequéncia de tempo; a interatividade, onde o usuario torna-se um
espectador ativo do processo, a integracdo entre os programas aplicativos, permitindo a integracdo entre
as varias midias, como ja observado no referencial terico. Obviamente os envolvidos no processo serdo
consultados a fim de estreitar os lagos e estabelecer uma aprendizagem mais significativa.

Na proxima etapa, os instrumentos multimidiaticos serdo dispostos no formato digital e incorporados em
um ambiente virtual de aprendizado (AVA).

O AVA é um meio que possibilita a discussdo, propicia a troca coletiva, promovendo a interagdo entre os
grupos visando um aprendizado colaborativo e significativo, como afirma [22]. Com isso, promove a
criacdo de uma rede social onde os envolvidos no processo se beneficiam.

Com relacéo a isso, far-se-a uso do AVA Moodle. [23] afirma que o Moodle é uma plataforma de gestdo
de aprendizagem gratuita e de cddigo aberto, baseada em sistema de internet, que conta com uma série de
recursos como repositério de contetdos, foruns de discussdo, correio eletrénico, entre outros. “Suas
maiores contribui¢des sdo o custo zero, a arquitetura aberta e flexivel e as facilidades de instalacdo,
adaptacao e expansdo” [23].

O autor afirma ainda, que Moodle é um dos sistemas mais populares, empregado em varios paises e €
customizdvel, ou seja, configurdvel para qualquer instituicdo e/ou organizacdo. Nesse sentido, a
Universidade Federal da Fronteira Sul, faz uso deste sistema de gestdo como forma de apoiar o
aprendizado de seus alunos no formato presencial, por meio da disponibilizagdo de contelidos digitais e
multimidia.

Por isso, este ambiente foi escolhido como forma de distribuicdo dos materiais produzidos. Trata-se de
um meio socializador e integrador de varias midias; o que permitira formar multiplicadores de unidades
produtivas familiares.



A partir do processo formativo de multiplicadores, os produtos gerados serdo publicizados em diferentes

midias; a articulacdo de um blog formativo e a criagdo de DVD contemplando os produtos gerados pelos

alunos.

Para garantir a qualidade do trabalho, é necessario o contato direto com os jovens de unidades produtivas

familiares. Eles auxiliardo na fase de levantamento de necessidades e no estudo de material informético

existente, 0 que em sistemas de informacédo é designado de “levantamento de requisitos”, conforme [24].

Dessa forma, os requisitos sdo importantes, permitindo compreender melhor a realidade de onde se esta

inserido.

A partir dessa etapa, serdo selecionadas as principais caréncias do publico abrangido em nivel

tecnoldgico, para que numa etapa posterior, se dé énfase a criacdo de materiais multimidiaticos a serem

dispostos no Moodle.

Em meio a isso, é importante resgatar as concepgdes historico-culturais das comunidades rurais frente ao

uso das tecnologias. O contelido serd retrabalhado para uma linguagem pedagdgica, utilizando-se de

varios meios multimidiaticos de atuagdo como som, imagem, texto e video, justificando a solicitagdo dos

equipamentos constantes no item orgamento.

Durante todo o processo de execugéo da proposta, serdo gerados subprodutos:

parcerias interestaduais;

desenvolvimento de artigos cientificos;

participagdo em eventos cientificos;

relatério vivencial do processo de ensino e aprendizagem, a fim de melhorar os processos

metodolégicos e pedagdgicos do curso;

atividades de monitoria pelos bolsistas;

e atividades de estagios obrigatérios.
Com relagdo a equipe multidisciplinar envolvida, se prevé:

e informaticos: responsaveis pelos diagnosticos de demandas locais, transposi¢do informacional,
designer grafico e virtual;

e comunicologos e linglistas: responsaveis pela diagramag¢do do material utilizando-se das
diversas linguagens multimidiaticas;

e educadores: responsaveis pela definicdo, concepcdo e producdo de materiais multimidia, bem
como apoiardo o processo de formagdo de multiplicadores;

e  cientistas sociais, historiadores e gedgrafos: responséveis pelo resgate das concepg¢des histérico-
culturais e probleméticas do campo;

e agrbnomos, economistas e administradores: que conhegam a realidade do campo e auxiliem no
tratamento e no gerenciamento de informagdes Uteis no processo;

e agentes de saude (bidlogos, fisioterapeutas, nutricionistas e bioquimicos): responsaveis pelas
implicagfes em nivel de qualidade de vida dos jovens de unidades produtoras familiares;

e bolsistas: de varias areas que possam auxiliar no processo de desenvolvimento de material
formativo e aplicabilidade com os jovens de unidades produtoras familiares;

e agentes externos: responsaveis pelo suporte técnico e pela concepgdo do projeto.

4 RESULTADOS PRELIMINARES

Como o projeto extensionista encontra-se em fase inicial, ja foi realizada a sele¢do de bolsistas. Foram
selecionados cinco bolsistas para todos os campi, perfazendo um total de 15 alunos, distribuidos entre os
trés estados do Sul.

Foram realizadas as primeiras reunides que contribuiram para que os todos (bolsistas e colaboradores)
tivessem um melhor entendimento e conhecimento do projeto e, ja se iniciaram, também, as discussfes
sobre os papéis dos colaboradores no projeto, a fim de desenvolver solugdes educativas e envolvendo as
tecnologias da comunicacgdo e informacao, de forma a atender a demanda do campo.

Percebe-se ainda, que uma equipe multidisciplinar € um desafio. Uma vez que, exige uma capacidade de
comunicacgdo grupal ativa capaz de resolver problemas e concretizar a¢des diversificadas, como indica
[25]. Isso fica mais evidente, pois estdo envolvidos nesse processo trés estados distintos.

Outro ponto a ser destacado, é a sistematizacdo do processo inclusivo dos jovens de unidades produtoras
rurais, por meio do processo formativo em tecnologias da informacdo e comunicacao, pois far-se-a uso de
um AVA e, para tanto, necessita-se de um processo tutorial eficiente, em nivel presencial quanto a
distancia, capaz de satisfazer as necessidades educativas dos mesmos.

Além disso, o estudo da prépria multimidia torna-se um elemento consideravel e importante ao processo.
Para isso, a equipe fara cursos formativos envolvendo a utilizacdo de softwares em nivel de imagem,
video e &udio, bem como a apropriacdo de uma linguagem prdpria para a internet e o uso de
equipamentos.



Atualmente, o projeto passa por pesquisas cientificas envolvendo as problematicas: concepcdes historico-
culturais dos trés estados do sul do Brasil; leitura de materiais sobre juventude, juventude rural,
agricultura familiar ou camponesa e o estudo de ferramentas multimidia.

Pelos artefatos levantados até o momento, percebeu-se que a tecnologia no campo ainda nido é uma
realidade, como ja evidenciando pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica [26] onde, somente
8% da populacdo rural possuem computadores (tanto de mesa como notebooks), enquanto na area urbana,
esse numero passa a ser 30% da populagéo.

Quando se fala em Internet, esse nimero reduz somente 4% dos domicilios situados no campo tém acesso
a internet e outros 9% contam com telefone fixo [26].

Nesse sentido, a juventude rural deve necessariamente estar ligada a gestdo da unidade produtiva familiar,
para assim tentar minimizar dois problemas: a gestdo da unidade produtiva e a reinsercdo do jovem na
sucessdo das unidades produtivas familiares, a fim de contribuirem para a manutencdo da categoria de
agricultores familiares que exercem papel decisivo no desenvolvimento da economia do pais.

Por isso, acredita-se que as diferentes linguagens e técnicas na area de comunicacdo digital, serdo
importantes para modificar a realidade social, reduzindo o éxodo rural.
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