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Abstratc

En el transito de las propuestas de ensefianza presencial hacia su virtualizacion (ya sea
en las modalidades de aula extendida (o extended learning), blended learning o educacién a
distancia, resulta crucial pensar en el disefio y realizacion de diferentes tipos de actividades
didacticas. Si consideramos que la educacion a distancia posibilita la comunicacion entre los
docentes y los estudiantes en tiempos tanto sincrénicos como asincronicos y en espacios
compartidos tanto fisicos como virtuales, el gradiente de actividades y e-actividades posibles
de disefiar, implementar y evaluar se acrecienta considerablemente.

En este trabajo pretendemos aportar al concepto de e-actividad desde el punto de vista
didactico y desde su mediaciéon a través de herramientas tecnoldgicas y ofrecer una
descripcion que organice estas actividades en una gradiente que comience en las
actividades presenciales y nos permita avanzar (como una herramientas conceptual y de
intervencion didactica) hacia las actividades mediadas con herramientas tecnolégicas en
entornos virtuales.

1 Introduccién

1.1 Vias de acceso a la planificacion educativa

La planificacion de la ensefianza representa un momento crucial para la organizacion de
la tarea docente. Su realizacion transparenta concepciones, muchas de ellas implicitas, del
docente acerca del aprendizaje, la ensefianza, la importancia del contenido, el rol del
docente, los vinculos en el aula fisica o virtual, etc.

En la Figura 1 se muestra una aproximacion a la estructuracion de las vias de accesol a
la planificacion educativa [1].

1 Adaptado de: Coll, César [1]. Capitulo 3 “Los componentes del Curriculum”.
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Fig. 1: Vias de acceso a la planificacién educativa

uede ver, a través de la Fig. 1, que es posible comenzar a prefigurar un espacio de

ensefianza desde diferentes “vias de acceso”, con una concepcion sistémica por la que una
modificacion en una decision configura cambios en el resto de los componentes de la
situacion. De todas formas, para comenzar la tarea de planificacion didactica, alguna de las
decisiones debe tomar la delantera; es asi que es posible comenzar por:

Este

Para qué ensefiar : eso lleva a pensar en los fines y objetivos de la tarea docente.

Qué ensefiar : los contenidos, organizados en redes, mapas, listas, indices, entre
otros. En esta época de superabundancia de informacion, el tema de los contenidos
obliga a repensar, una y otra vez, en organizadores que permitan encontrar un
elemento estructurante para que los alumnos reciban, organicen, reestructuren,
guarden y recuperen los contenidos presentados.

Como ensefiar : remite a la forma en la que actuaremos para presentar el contenido
pero, al mismo tiempo, qué se le pedira a los estudiantes que hagan para transitar el
camino propuesto.

Con qué ensefiar : vinculado intrinsecamente con el fendbmeno de mediacion, los
medios a utilizar también representan un como. Su lenguaje invoca una forma de
configuracion de la realidad, un modelo de interactividad con los estudiantes de
forma individual o en grupos, un rol del docente y una forma de dialogo.

articulo se instala en la relacion permanente entre todos estos elementos y en la

seguridad de que el modelo didactico debe dialogar con la logica y el lenguaje de los
medios, en pos de una configuracion mediatica, que permita optimizar su lenguaje en el
doble proceso de transposicion did4ctica y mediacion.



2 Las e-actividades

2.1 Las actividades en la ensefianza

Es posible definir la problematica de las actividades en la ensefianza como el camino
elegido por el docente para transitar la construccién particular e idiosincrasica de un objeto
de estudio general como es el conocimiento. Retomando a Diaz Barriga’, podemos
referirnos a “una articulacion entre el conocimiento como produccion objetiva (lo
epistemoldgico, objetivo) y el conocimiento como problema de aprendizaje (lo
epistemoldgico, subjetivo)” [2].

El docente realiza una seleccion y combinacion de actividades didacticas dentro y fuera
del ambiente del aula (fisica) . Estas actividades trazaran un posible camino o itinerario,
aunque existen variables individuales y grupales que pueden modificar este camino y
personalizarlo, segun caracteristicas individuales y eventos contextuales.

Lo cierto es que la seleccidn de actividades didacticas desafia al docente a pensar en una
serie de “tensiones” entre las cuales debe tomar decisiones® [3]:

» Basada en el docente o centrada en el estudiante.

* Basada en el individuo o basada en el grupo.

» Basada en problemas o basada en la transmisién de informacion.
* Integrada, interdisciplinar o centrada en la disciplina.

* Planificada previamente o basada en los emergentes aulicos.

Sin animo de agotar el tema de la seleccion y clasificacion de actividades didacticas, la
figura siguiente presenta un intento de organizacion de diferentes clasificaciones existentes,
segun la mirada de las autoras de este articulo:

2 Citado por Gloria Edelstein en [2]. Capitulo 3: “ Un capitulo pendiente: el método en el debate didactico
contemporaneo”, pagina 81.

3 Respecto de los tipos de actividades que pueden organizarse en diferentes espacios virtuales véase el texto de
Elena Barbera en [4].

4 Adaptado de: De Juan Herrero, Joaquin [3]. Capitulo 7 “Las estrategias didacticas”.
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Fig. 2. Una posible clasificacion de las actividades didacticas (segln las autoras de este trabajo)

2.2 De las actividades a las e-actividades

Siguiendo a Julio Cabero, uno de los principales autores que instala el tema de las e-
actividades, se presenta la siguiente definiciobn [4]: “son todas aquellas acciones (de
observacion, escucha, trabajo en equipo) que nos lleven a facilitar el proceso de ensefianza
y aprendizaje.... nos referimos a diferentes acciones que los alumnos llevan a cabo en
relacion con los contenidos e informaciones que les han sido ofrecidos. Si esas actividades
son presentadas, realizadas o transferidas a través de la red, entonces podemos
considerarlas como e-actividades”.

Es posible entender entonces que, cualquiera sea el componente de una actividad que se
decida mediar a través de un entorno “e™, se esta en presencia de una e-actividad.

En el caso de este articulo, se abordard la definicion de actividades “e” como un
continnum que abarca: desde la actividades pensadas para el aula fisica (en coincidencia de
las categorias tiempo-espacio entre el docente y el alumno) hasta las “e-actividades” que
serdn consideradas como actividades mediadas desde el inicio de la tarea hasta su
finalizacion. Asi, se ha definido en el marco de este trabajo la siguiente categorizacion:

5 Llamaremos “entorno e” a un espacio de mediacion via medios digitales en conectividad: puede ser un EVEA,
un mail, un espacio colaborativo, un espacio de videoconferencia, etc.



1.- Actividades con medios no “e™ son actividades pensadas y desarrolladas en el
aula presencial. Toman recursos no informaticos y estan planificadas para ser
desarrolladas de manera sincrénica, durante el desarrollo de una clase presencial.

2.- Actividades con medios “e”:  también son actividades pensadas y desarrolladas en
el aula presencial. La gran diferencia de este tipo de actividades es que utilizan recursos
tecnolégicos para ser desarrolladas e implementadas. Esto reconfigura la actividad, ya
gque los medios digitales abren el aula a los espacios de Internet con recursos como la
simulacion, el hipertexto, la navegacion, entre otros. Eso resignifica la actividad, ya que
la cantidad y calidad de informacién no planificada y emergentes posibles, es impensada
al momento de la planificacion. Ejemplos de este tipo de actividades podrian ser: una
clase con acceso a Internet, uso de simuladores digitales individualmente o en parejas
de estudiantes, lectura critica de diversas paginas de Internet, etc.

3.- Actividades mixtas: resultan una combinacién de actividades (que pueden ser de
los tipos 1 y 2 antes descriptos) y que, ademas, se completa en un ambiente “e”, ya que
se extiende a espacios de trabajo digitales. En este caso, puede ser una actividad que
comience en el aula y continte o finalice en un espacio “e”, un entorno virtual de
ensefianza y aprendizaje (EVEA), por ejemplo. Asi, la planificacion y configuracién de la
actividad estd demarcada por diferente relacibn espacio-tiempo, y por diferentes
lenguajes: el lenguaje del aula presencial (con o sin recurso “e”) y el lenguaje
seleccionado para la mediacién en el segundo momento. Estas actividades pueden
formar parte de una propuesta de ensefianza en la modalidad blended learning o de
aula extendida.

4.- E-actividades: estas son las actividades que se desarrollan en forma completa en
un entorno “e”, ya que se piensan a partir de la mediacion de todos sus componentes:
se piensan en un entorno digital (con las interacciones resultantes), se define la
consigna en este tipo de entorno y lenguaje, los estudiantes la trabajan en un entorno
“@” (con o sin supervision o contacto con el docente, segun el tipo de actividad), se envia
en un entorno “e” y el docente la revisa y devuelve sus comentarios de la misma forma.
A este tipo de actividades corresponden las actividades a distancia.

En sintesis, los tipos de actividades se pueden definir como lo muestra la Figura 3:
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Figura 3. Gradiente de actividades a e-actividades (clasificacion planteada por las autoras de este
trabajo)

4 Conclusiones

Como mencionamos al inicio de esta presentacion, la idea clave es la de planificar las e-
actividades en el marco de la propuesta general de ensefianza. Podemos entonces
determinar algunos criterios para la planificacibn y uso de las e-actividades en una
propuesta de ensefianza mediada:

Condiciones en relacién con la propuesta en general

1. Considerar la modalidad de la propuesta: presencial, blended learning o aula
extendida y la cantidad y secuencia de e-actividades que se decidan incluir

2. Revisar las e-actividades en el gradiente segun el grado de mediacion y el uso de
tecnologia (presentado por las autoras en la figura 3).

3. Integrar las e-actividades con la tecnologia de la que se disponga.

Condiciones al interior de las e-actividades

Cuidar la planificacion de la e-actividad en todas sus etapas.

Prestar atencion a la formacion de grupos de trabajo.

Considerar la presencia de un tutor o docente que esté alerta de preguntas y
realice el acompafamiento pertinente en cada etapa.

4. Evaluar la actividad, segun las indicaciones dadas en la planificacion.

5. Evaluar tanto el resultado del trabajo como el proceso de interaccion en el
ambiente “e”.

wN e
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