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Resumen

En el presente trabajo se describe una
experiencia realizada con alumnos que cursan
la asignatura Informatica Bésica, materia de
primer afio de la carrera Ingenieria
Agronémica de la Facultad de Ciencias
Agrarias de la Universidad Nacional del
Litoral.

En el marco de un proyecto institucional
relacionado a la incorporacién de TIC en
actividades de ensefianza y de aprendizaje se
propuso a los alumnos junto con los docentes
de la asignatura la actividad Leccion en el
EVA institucional basado en MOODLE para
abordar un tema seleccionado de los
contenidos correspondientes al programa
analitico de la asignatura.

Se presenta también el analisis del informe
brindado por la misma herramienta para contar
con informacion acerca del uso de la actividad
leccion para el aprendizaje de contenidos y
desempefio de los alumnos en entornos
virtuales de aprendizaje.

Los resultados obtenidos pueden ser de
utilidad para docentes interesados en conocer
sobre aplicaciones didéacticas de herramientas
de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en entornos virtuales de
aprendizaje basado en MOODLE para
propiciar  aprendizajes  significativos y
habilidades comunicacionales mediadas por
las nuevas tecnologias.

Palabras claves: EVA, MOODLE, TIC,
Aprendizaje significativo, Informatica,
Ingenieria.
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Introduccidon

Las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC), a través del tiempo, han
ido teniendo progresivamente una mayor
repercusion en la sociedad en general y
principalmente en el ambito educativo. En la
educacion formal son a menudo reclamadas,
argumentando su contribucién a la mejora del
aprendizaje y de la calidad de la ensefianza en
cuanto a posibilidades de trabajos, mediados
por la imagen, sonido, entre otros. Su
utilizacion ha ido evolucionando y ha pasado
por diversos momentos a lo largo de estos
ultimos afios, conviviendo algunos de estos en
la actualidad de manera simultanea, pasando
de constituirse una posibilidad a una
necesidad, hasta convertirse en una
herramienta de trabajo basica tanto para
docentes como para estudiantes. Las
perspectivas de las TIC en la educacion formal
y escolar, vienen motivadas por las
transformaciones que en el campo de la
ensefianza se van dando por efecto de
integracion o adaptacion de dichas tecnologias
en el marco educativo. [1]

Es importante mencionar el impacto del uso de
estas herramientas en las propuestas de
ensefianzas y de aprendizajes, particularmente
con relacion a los contenidos curriculares y las
estrategias metodologicas (en armonia con los
otros componentes de la planificacion), ya que
permiten presentar, abordar y trabajar la
informacion de una manera diferente con
relacion a perspectivas tradicionalistas o
academicistas: rol del docente, estudiante,
cdmo se presenta y concibe el conocimiento,
tipo de recursos, interacciones entre ¢€stos,
actividades a concretar, etc. La caracteristica
polisémica de las TIC posibilita la

Xl Congeso Nacional Tecnologia en Educacion y Educacion en Tecnologia 11306 :


mailto:carmans@fca.unl.edu.ar
mailto:lesmansangeles@gmail.com
mailto:mabelbecchio@gmail.com
mailto:anguzman13@gmail.com

presentacion y el trabajo de los contenidos en
forma mas dinadmica y atractiva fomentando en
el alumno la interactividad y el trabajo
colaborativo, lo que hace posible una mayor
implicacién del estudiante en su formacion.
Los nuevos recursos permiten la creacion de
simulaciones, realidades virtuales, trabajo en
linea y se adaptan y actualizan con facilidad.

Entornos Virtuales de Aprendizaje

De las diversas innovaciones educativas que
incorporan el uso de las TIC en el campo
educativo, los entornos virtuales de
aprendizaje (EVA) representan una expresion
avanzada en su evolucion y facilita el trabajo
colaborativo y la creacion de comunidades
sociales para la comunicacion sincrona y
asincrona [2] de la triada didactica.

El EVA es un espacio educativo alojado en la
web, un conjunto de herramientas informaticas
que posibilitan la interaccion didactica de
manera que el estudiante pueda llevar a cabo
las acciones propias del aprendizaje: leer
documentos, realizar ejercicios, formular
preguntas al docente, trabajar en equipo,
concretar evaluaciones, debatir, etc., todo ello
de forma simulada sin necesidad de mediacion
fisica entre docentes y alumnos.

Atendiendo al nuevo paradigma educativo, la
educacion centrada en el estudiante, que lo
constituye en el gestor principal y participe
activo de su propio aprendizaje; podemos
considerar que no hay un desdibujamiento del
rol docente, sino una resignificacion del
mismo, ya que éste, construye sus practicas
docentes desde un entramado complejo y
tecnificado, siendo un  promotor del
aprendizaje mediados por las TIC y al mismo
tiempo un orientador del aprendizaje. [3]

Los entornos virtuales, como promotores de
aprendizajes ofrecen multiples
funcionalidades, una es la de ser un repositorio
de material didactico, un lugar donde se pone a
disposicion de los alumnos todo tipo de
documentos como también enlaces a otros
sitios de contenido. Otra funcionalidad es
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permitir la entrega de trabajos, evaluacion
online con limites de tiempo y resultados
instantaneos, interactuar con herramientas de
trabajo colaborativo como wikis y foros entre
otras.

La incorporacion de los EVA, pueden
constituirse en una herramienta motivadora
para estudiantes y docentes generando
instancias alternativas de ensefianza y de
aprendizaje que fomenten aprendizajes
significativos, autogestion del conocimiento,
trabajo colaborativo, etc., pero debe ir
acompafiado de un analisis critico de los
recursos empleados para una correcta
seleccion de los mismos en un marco
pedagdgico adecuado. [4]

Actualmente hay multiples y variadas
plataformas que brindan servicios de e-
learning de codigo abierto o propietarios, el
que se utiliza en el presente trabajo es
MOODLE, un LMS (Learning Management
System) sistema de gestion del conocimiento,
un software de codigo abierto que basa su
disefio en las ideas de la pedagogia
constructivista 'y ademas posibilita el
aprendizaje colaborativo. EI MOODLE se
configura en torno a lo que se denomina
pedagogia construccionista social, es decir
conjuga aspectos del constructivismo (el
conocimiento se genera mediante mediacion e
interaccion con el ambiente) y del
construccionismo (aprender haciendo);
ademés, como ya se sefialo permite el
aprendizaje colaborativo, presentando
multiples ventajas para la formacion en linea y
como complemento para el aprendizaje
semipresencial (B-learning). [5]

Experiencia
Objetivos

Los objetivos propuestos en la implementacion
de la experiencia:

Por parte de los docentes fueron:

o Por un lado, trabajar, participar vy
colaborar en equipo en la actividad
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seleccionada y fundamentalmente ayudar
a los alumnos en la realizacion de la
misma;

o Y por otro, recabar informacion sobre la
capacidad didactica de la actividad leccion
y su apreciacion por parte de los alumnos.

Y respecto a los estudiantes:

o Fomentar aprendizajes  significativos
teoricos de contenido y de habilidades en
el desempefio con el EVA de la asignatura
mediante la herramienta ofrecida en la
presente experiencia.

Materiales

Nuestra casa de estudios de nivel superior
universitario, la Universidad Nacional del
Litoral (UNL) de la Provincia de Santa Fe,
pone a disposicion de todos sus docentes
responsables de asignaturas, seminarios,
cursos de pregrado, grado, posgrado, de
extension y todo otro curso presencial que se
desarrolle en sus unidades académicas, su
EVA institucional, FEntorno Virtual
Complementario  para  la  Ensefianza
Presencial, que es una adaptacion del
MOODLE (acronimo de Module Object-
Oriented Dynamic Elearning Environment,
Entorno Modular de Aprendizaje Dinamico
Orientado a Objetos). La instalacion del
Entorno Virtual y la seleccion de modulos es
realizada por expertos del area de Telematica
con el objetivo de reducir al minimo la
necesidad de intervencion de la administracion
del entorno, dejando al docente responsable
del curso el control total de todas las opciones
del curso; la instalacion se actualiza en la
medida que aparezcan nuevas versiones
estables del MOODLE.

A partir de lo explicitado, se evidencia que en
la UNL se cuenta con el soporte tecnologico
requerido para concretar propuestas de
ensefianzas y de aprendizajes, mediadas por
las TIC.

En la de la carrera de Ingenieria Agronomica
de la Facultad de Ciencias Agrarias (FCA) de
la UNL, en una de las asignaturas del primer
ano, del ciclo basico de la carrera, Informatica
Bésica de la Catedra de Agromatica, se emplea
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el EVA institucional con el objetivo de
introducir a estudiantes y docentes en el uso
del espacio virtual complementario al espacio
presencial con una propuesta de ensefianza y
de aprendizaje que combina elementos de
ambos entornos. Asi el campo de accion de la
triada didactica: docente-contenido-alumno, se
extiende a un ambiente digital sin tener que
coincidir en tiempo y espacio, propiciando
actuaciones mediadas denominadas con
términos tales como aula aumentada 'y
aprendizaje ubicuo.

MOODLE cuenta con dos tipos de
herramientas para publicar en el entorno de los
cursos que disefien los docentes: los recursos y
las actividades. Un recurso es un objeto que
un profesor puede usar para asistir al
aprendizaje, como un archivo o un enlace. Una
actividad es una tarea o lo que el estudiante
hard, que interactua con otros estudiantes o
con el docente, es algo a lo que los estudiantes
pueden contribuir directamente, por ejemplo:
tareas, foros, wiki, cuestionarios, etc. El EVA
institucional brinda 7 tipos diferentes de
recursos y 16 de actividades.

En la presente experiencia se trabajo con la
actividad leccion, la misma consiste en una
serie de paginas para proporcionar contenidos
de forma interesante y flexible. Cada una de
las péaginas normalmente termina con una
pregunta y un numero de respuestas posibles,
dependiendo de cudl elija el alumno,
continuara a la préxima pagina o volvera a la
pagina anterior para leer nuevamente el
contenido y seleccionar otra respuesta. La
navegacion a través de la leccion puede ser
simple o compleja, dependiendo en gran
medida de la estructura del material que se esta
presentando y la configuracion que haga el
docente de dicha actividad.

Metodologia

La experiencia se realizd6 con alumnos de
Informatica Bésica, asignatura de primer afio
del ciclo basico de la carrera de Ingenieria
Agronomica, consistio en la realizacion de una
actividad de tipo leccion creado por los
docentes dentro del EVA institucional basado
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en la plataforma MOODLE.

Para esta primera experiencia se seleccioné el
tema: Arquitectura del ordenador y los
participantes fueron 85 alumnos, 2 docentes y
un adscripto alumno. Previo a la actividad se
realiz6 la exposicion dialogada (oral) del tema
y se dejo a disposicion de los estudiantes como
material de lectura el recurso libro (y su
formato en PDF) con los conceptos tematicos
desarrollados.

El disefio didéactico de la actividad /leccion
consistio que el estudiante realice una lectura
comprensiva y profunda de la pagina de
contenido y luego responda preguntas
relacionadas a lo que leyd y comprendi6. El
orden tematico fue el siguiente: evolucion de
la computadora, categoria de computadora,
componentes internos y externos de una PC y
por ultimo, elementos de la placa madre. Las
preguntas relacionadas a las paginas de
contenido fueron de tipo emparejamiento,
verdadero o falso y opcidén multiple.

El equipo docente considera de valiosa
importancia conocer como se desenvuelven los
estudiantes ante el desafio de actividades en
entornos virtuales de aprendizaje y recabar
opiniones acerca de las dificultades vy
fortalezas en la realizacion de la actividad
leccion, de la utilidad de esta actividad para
abordar o ampliar un tema especifico y
fomentar actividades de participacion activa en
los alumnos.

En una primera instancia se analizo los
informes (revision y estadistica detallada)
brindados por la misma herramienta en su
vista edicion. Luego se analizo una pregunta
respecto de esta actividad que fue realizada
dentro de una encuesta general respecto del
uso del entorno virtual de aprendizaje y sus
diferentes recursos y actividades.

Resultados

A partir del analisis realizado por los docentes
responsables respecto de los informes
arrojados por la actividad leccion se considera
que todos los alumnos participantes
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cumplieron con lo solicitado.

De los 85 alumnos que participaron de la
experiencia: 45 alcanzaron la puntuacion
maxima, es decir no volvieron a paginas
anteriores por haber contestado mal alguna
pregunta, los demas alumnos debieron volver a
paginas anteriores, leer el material y contestar
las preguntas nuevamente, esto lo sefiala la
Tabla 1.

Puntuacion Alumnos
10024 45
83% 8
8024 13
5% 1
T1%% 2
67%% 3
6624 1
60% 3
57% 1
024 4
0o 4

Tabla 1. Informe revisién de la actividad leceidn.

En base la puntuacion alcanzada por los
alumnos en la actividad su calificacién quedo
determinada como muestra la Figura 1.

Cantidad de alumnos segin su calificacion

= Excelente

4 e’ = Muy bueno
\ = Bueno
Aprobado
No aprobado

No cerro la actividad

Figura 1. Cantidad de alumnos segiin la
calificacion obtenida en relacion a la puntuacion.

Los informes de la actividad leccion también
brindan la cantidad de alumnos que aprobaron
las preguntas realizadas en cada pagina de
contenido, las mismas fueron agrupadas por
tipos como lo muestra la Figura 2.
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Cantidad de Alumnos

= Emparejamiento

78
Opcion Maltiple

Verdadero o
: Falso

Figura 2. Cantidad de alumnos que aprobaron los
diferentes tipos de preguntas.

A continuacién se describe el analisis de una
pregunta sobre la actividad Jeccion, realizada
dentro de la encuesta general respecto al uso
EVA institucional y sus recursos y actividades.
De los 85 alumnos que realizaron la actividad,
66 contestaron la encuesta.

+En qué tuviste dificultad al realizar la
actividad leccion?
70% i
60%
50%
40%
30% 20%
20%
10%
0%

6% 7%

Eltexto de las Dificultad con No conocia No tuve
péaginano se lasecuencia de algunos tipos  dificultad
comprendia  las pdginas  de preguntas

Figura 3. Dificultades en la realizaciéon de la
actividad leccién.

Segun la Figura 3 la mayoria de los alumnos
dijo no tener dificultad al realizar la actividad
leccion aunque se puede apreciar un porcentaje
significativo  (20%) de los  mismos
desconocian algunos tipos de preguntas.

Conclusiones

A partir del analisis de los resultados
presentados, podemos concluir que la
actividad  leccion como propuesta de
enseflanza y de aprendizaje innovadora en el
cursado de Ingenieria Agrondmica,
principalmente en el ciclo basico de la carrera,

fue productiva tanto para docentes como
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estudiantes.

Para los docentes, adscriptos como

colaboradores, conllevo un trabajo
colaborativo al interior de la Catedra en cuanto
a su produccion, ya que, a través de la
generacion de espacios 'y tiempos de
encuentros, se debatieron y consensuaron
objetivos, recursos a utilizar, instancias de
desarrollo como evaluacion, desde los saberes,

trayectorias y experticia de cada integrante.

En el caso propiamente dicho de los
estudiantes, aprender a utilizar el entorno
virtual, con las posibilidades que los docentes
le ofrecen desde éste, les fue un desafio desde
lo cognitivo, lo sociocognitivo como lo
tecnolégico, porque les implicd utilizar y
aprender a usar las TIC desde lo no habitual y
la novedad de aquello que no le es comun
encontrar en los sitios o ambientes digitales
que suelen utilizar. Implica aprender a
vincularse con el conocimiento desde otro
lugar, mediados por las TIC; distinto al que se
alfabetizaron en el nivel del que preceden.

Particularmente, la propuesta de la actividad
leccién les permitio transitar por diversas
instancias, inicialmente el abordaje de la
tematica a partir de la exposicion dialogada
como se explicitara, bibliografia de lectura en
formato digital subida al entorno para que
leyeran la misma en los tiempos escogidos (de
manera individual o grupal); posteriormente,
en clase, el trabajo propiamente dicho de la
actividad leccion, les posibilito poder transferir
lo leido, lo trabajado en clase, con la intencion
posean informacion y
conocimientos, sino que puedan, hacer cosas

que no solo

con éstos. La propuesta, también, incluyo las
voces y miradas de sus protagonistas para
poder evaluar la misma en claves de mejora.

Volviendo a la Figura 3, en cuanto a las
dificultades evidenciadas, solamente un 33 %
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manifestd experimentar debilidades en torno a
la actividad, mientras que un 67 % no. Dentro
del 33 %, un 27 % tuvieron que ver con la
dinamica de la actividad (dificultad en la
secuencia de la pagina y desconocimiento en
el tipo de preguntas proporcionadas), y un 6 %
con la comprension del contenido del texto.

Considerando lo expuesto, si bien, cada
estudiante trabajo de manera individual en una
computadora en el aula virtual, el trabajo se
tornd colaborativo en funcion de los
intercambios que se generaron, en la
socializacidén de respuestas, en la formulacion
de preguntas entre ellos, mediado por el
acompafiamiento de los docentes y adscriptos
que posibilitaron que puedan avanzar y superar
los obstaculos que se le presentaron.

Segun lo expresado y a partir de los resultados
obtenidos, se sostiene la importancia del
disefio de estrategias didacticas que involucren
la utilizacion de esta herramienta para futuras
experiencias que la involucren con pruebas
objetivas o de autoevaluacion.

En funcién de ser una propuesta innovadora
con resultados satisfactorios, el equipo docente
estd abocado al disefio de actividades para el
aprendizaje de otros contenidos de la
asignatura, como complemento de las
instancias presenciales.

Resulta  importante  contar con  esta
informacion para repensar la préactica docente
y reinventar el entorno virtual de aprendizaje
donde se desarrolla la clase en pos de
favorecer los procesos de ensefianza y de
aprendizaje 'y asi lograr aprendizajes
significativos en los alumnos y potenciar su
creatividad 'y  competencias  necesarias
académicas y futuras profesionales.[6]
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