T CONGRESO INTERNACIONAL DE INGENIERIA APLICADA A LA INNOVACION Y EDUCACION

Y ASAMBLEA GENERAL DE ISTEC 2019

Plataforma de servicios para Educacion
Digital

Primeros avances

DENISE PARI

Universidad Nacional de Quilmes (UNQui)

ESTEBAN CALCAGNO

Universidad Nacional de Quilmes (UNQui)

POSTER

(ver pagina siguiente)

353



SRNACIONAL DE INGENIERIA APLICADA A LA INNOVACION Y EDUCACION

I CONGRESO IN

Y ASAMBLEA GENERAL DE ISTEC 2019

Plataforma de servicios para Educacion Digital ) l\jl}li\i't';»'i;l:at!
NACTOTA
Primeros avances de Quilmes

Denise Pari, Esteban Calcagno

INTRODUCCION

En moyo de 2019 se puso en morcha el Prayecto de promacion de lo Investigacion en Temas Estrategicos Institucionales "Plataforma
de Servicios paro Educacion Digital® de la Universidod Nocionol de Quilmes, que preve su eutension en cuctro ofios de trobajo. Lo
meta principal de este proyecto es el desarrollo de uno uno plataforma digital educative multipropésito que pueda funcionar de

manero guténema o embebida en otros pletaformas pora ser utilizado por Aress de Arte. Ciencios y Tecnologlo. Lo misma estoblecers
en primera instancio, y debido o la integrocion multidisciplinar del proyecto, lo posibilidad de brindor servicios en les cuatro Unido-
des Acodemicos de o UNQ y la Escuela Secundaria Tecnica de o mismo Universidad

Lo platofermo considere en su estructuro, moédulos de software que puedan cubrir los necesidodes de los diferentes correros, para el
desarrello y transferencio de conocimiento. En ese punto se focolizo el desarrollo de loboraterios wirtuales pora carreros relociona—
dos o lo ciencio, las humonidades, lo tecnologia y les artes. En esto primere etapa el proyecto ho ovonzodo en tareos especificas: el
despliegue de una plotaformo que pueda contener los diferentes madulos de desarrollo en un sitio web, el trobajo sobre una aplica—
cion de reolidad aumentada pare Ser oplicode en el aule. un proyecto de conenion colaborativa o traves de [nternet y un protacole de
recoleccion de informacion sobre las herromientas que se han desarrollode en el marco del proyecte

PROPOSITO DE LA INVESTIGACION

El proyecte se propuso, en primero instancio, realizer un relevamiento enhoustive de los ploteformas enistentes para lo educocion di-
gitol en la Universided y otros espacios de formacion, con el fin de extroer informocien ol respecto de los tecnologios y productes uti-
lizades que hen sido mes enitesos en su aplicacien,

Esto permite tener un panorama amplio de las productos ya ewistentes en el mercado, por un lado, y por otro, reconocer posibles poten-
clalidades o nichos de implementocion de platoformos de estas carocteristicos en lo prestocian de servicios, ol interior de la UNQ o o
terceros.En relocion alainfroestructuro actuol, los loboratories implementados en los oulos presenciales de los diferentes osignoturas

incluidas en la Ciencia. Tecnologiao y Artes requieren de infraestructura especifico. equipomients actuolizade y diversos materiales
que representon un gran impecto econdmico tanto en su montenimiento come en su renavacion, siendo los leborotorios que brindara lo
plotoformao, un soporte que dord respuesta o olivienor esto preblematice. A su vez lo oprowimocien previa de los estudiontes, medioda
por tecnolegios de la plotoforma como por ejemplo los simuladores de laborotorio virtucles, redundord en un mejor desempefo ol mo-
mento de abordar los actividodes practicas de laboratorio presencial, famentando los competencios especificos de aguellos disciplinas
que requieran herromientas procticas,

MATERIALES ¥ METODOS

El proyecto cemenzo en esta etape uniendo diversos desorrollos previos y se planteo el despliegue de ung metodologle que permita lo
recoleccidn de (nformacion para establecer metos comunes en el usa . de lenguojes y herramientas y con este fin desorrollor un prato=
cola de oplicocien de saftware poro lo plataformo Se desorrollo un formulario que conto con las siguientes Items: Nombre del software
creado, repositorio, sitio web aficial, Descripcion, Autores, Licencla, Marco, Arquitectura, Lenguajes de programacion. Estandores de
los archivos, Dispasitivos testeodos, Requisitos de instolacion, Requisitos de hardware, Testing y Guality Assurance utilizodes, Orgo-
nizacion del prayecto. Herramientos de Comunicacion, Documentacion. Copacidodes y hobilidodes requeridos por el usuario final, obje=
tivos de desarrella. A portir de estes formularios se pudo detector con qué moteriales se estaba trabajande y lo necesidad de estable-
cer algunos porametros y soluciones o problematicas. Una etopa similar, plentes el use de proyectos ya estoblecides en lo Universided
con el fin de reutilizar herromientas que no pudieron o oén no han de terminar su desarrollo parn ser utilizadas como aulos wirtuales.

RESULTADOS
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